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ALGUIEN dejo un dibujo sin terminar y a un personaje preguntdndose “;Quién soy yo?”,
que a partir de ese momento ird reconociéndose a partir de lo que no es. En cada pa-
gina se juega retando al lector; pasamos de un caballito a una cebra, un unicornio, un
venado, un camello, hasta llegar a una jirafa. Se revela asi que no era nada de lo que
nuestra logica fue creando sino algo diferente y unico. Para ir en busca de la identidad
del dibujo inconcluso y responder la interrogante del titulo se necesita la ayuda de
un talentoso dibujante con destreza y paciencia para engranar las caracteristicas del
peculiar y misterioso ser. Un intento no serd suficiente.

Para un nifio no es fdcil escapar al destino que el mundo impone y afirmarse y bus-
carse a si mismo, pero a través de historias ludicas es posible hacer un mdgico ca-
mino de descubrimiento personal. Como el caceunvecaji, un niflo no es su hermano
por tener ojos parecidos, ni sumadre por tener el mismo color de piel, ni el abuelo por
llamarse igual. Todos somos seres unicos e irrepetibles, con personalidad propia. “Es
imposible estar en armonia consigo mismo en la ignorancia de si mismo”, dice la filo-
sofa Marie-Madeleine Davy. Este libro reafirma esta frase con un increible despliegue
de creatividad, imaginacion y afdn ludico.



Incorpordandose de lleno en la nueua tendencia de los libros interactivos, ;Quién soy
yo? es una divertida historia que invita a ejercitar el musculo de la imaginacién y a
conocer a una serie de nuevos y excéntricos miembros del reino animal. ~

Paula Vasquez

Nacié en 1981 en Santiago de Chile y se intereso por la ilustraciéon desde temprana
edad. Estudié Disefo en la Pontificia Universidad Catolica de Chile y en la Universidad
Finis Terrae se especializd en Arte con mencion en llustracion. Mds adelante cursé un
diplomado en ilustracion en Eina, Escola de Disseny i Art de Barcelona. Actualmente,
ademds de escribir e ilustrar libros para nifos, se desempena como secretaria de Coli-
bri1BBY Chile. Ha hecho tantos cursos y talleres que para contarlos le faltan dedos. En
los ultimos afios ha materializado su suefio publicando una decena de libros. ~




Actividades

N

RECONOCIENDOME

PARTE importante de esta historia es ese reconocimiento personal
que logra el caceunvecaji. Pida a los ninos fotos impresas de sus
familiares de cuando eran niflos como ellos (con el nombre de pila
delpariente en cuestion en la parte de atrds) y un espejo de tamarno
regular para que se observeny digan en qué se parecen, y asi hacer
un “autoretrato” con lo que descubrieron. Le pueden poner como
titulo un nombre como el del personaje de la historia, formado con
los de todos los personajes que le aportaron alguna caracteristica.
Los nifnos podrdn escribir ese nombre de su creacion apoydndose
en lo que estd escrito en cada foto, tomando las letras que consi-
deren suficientes. Serd un divertido juego de reconocimiento per-
sonaly una aventura escritora sin igual.

DIBUJOS SIN TERMINAR
Recorte siluetas de animales en hojas en blanco y dele una a cada
nino. Luego pida que elijan un color, como la autora (que eligio el
T0j0). Luego todos al mismo tiempo completardn el dibujo siguien-
do las instrucciones de la maestra. Por ejemplo:
- Hazle rayas
- Ponle cola larga
- Quitale la cola larga y ponle un rabo como el del conejo
- Ponle manchas

Y que luego analicen en qué se parecen y en qué se diferencian
sus creaciones.

JUEGOS DE ADIVINANZAS

Dele a cada nifio una tarjeta con la imagen de algun animal y di-
gale que solo él la puede ver. Luego pida que describa las carac-
teristicas que obserua de ese animal ante el resto del grupo hasta
que alguien logre adivinar de qué personagje se trata. Procure que
pasen diferentes niflos a dar la descripcion para dar mayores opor-
tunidades (no dé preferencia a los primeros en adivinar). Si el juego
les gusto, en otras ocasiones podrdn repetir la actividad con dife-
rentes temas, por ejemplo:

- Fotos de los niftos del grupo

- Imdgenes de personajes de dibujos animados

- Imdgenes de oficios o profesiones. -~



Proyecto

"

CREANDO ALEBRIJES

PARA esta actividad es necesario pedirles a los nifios de tarea in-
vestigar sobre los alebrijes y luego exponer ante la clase. Es impor-
tante subrayar que los alebrijes, un tipo de artesania originaria de
México, representan seres imaginarios conformados por elemen-
tos fisonomicos de animales diferentes, una combinacion de va-
Tios animales, ya sean fantdasticos o reales. Luego contrasten esta
informacion con el final del libro. En una canasta deles recortes de
animales (ellos mismos pueden llevarlos de casa) y tijeras, hojas en
blanco y plumones. Asi podrdn tomar elementos de los animales y
hacer collages de sus propios alebrijes; con ayuda de los plumo-
nes podran dibujar algunos detalles. Es importante incluir anima-
les reales, imdagenes de seres fantdasticos (como dragones o troles)
y quizd incluso personas y personajes de caricaturas. Si lo desean
podrdn crear varios modelos hasta conseguir uno que les guste
mucho. Ese luego podrdn llevarlo a casa para, con ayuda de su fa-
milia, darle forma con plastilina, barro o la técnica de cortoneria,
que se usa para hacer piflatas. Sera importante que les pongan un
nombre a partir de los personajes que fusionaron. Cierre el proyec-
to con la exposicion de imdgenes y esculturas para que otros nifios
de la escuela y padres de familia disfruten de sus creaciones. ~






