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( Introduccion

Loqueleo pone a disposicién de los docentes esta
guia de lectura con la finalidad de facilitar su la-
bor como mediadores en el proceso de lectoes-
critura de los estudiantes. La guia propone una
serie de actividades de apoyo que contribuyen al
fortalecimiento de la lectura del texto literario y
potencian la formacién de lectores activos, auté-
nomos, con sensibilidad estética, imaginacién,
pensamiento simbdlico y capaces de disfrutar y
valorar de forma critica un libro. La guia Loqueleo
ofrece actividades para los tres momentos lecto-
res. Contiene un ejercicio de integracién con las
TIC, un taller de produccién textual, actividades
de conexiones interdisciplinarias y con las artes y
una ficha de comprensién lectora.

www.loqueleo.com/ec
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( Sintesis del libro

Un examen dificil y mucho miedo enfrenta un
nifo en su salén de clase. Entonces, algo mara-
villoso ocurre: desde su hoja de examen, es lla-
mado e introducido a un mundo méagico: Nume-
rolandia. Tomads, mejor conocido como To+, serd
la guia por este magico mundo, junto a Mayito,
el cero maya que estd extraviado entre los nume-
ros arabigos.

Para conocer el mundo, los tres amigos deben
enfrentar, en solo una hora, las tres pruebas que
los signos matematicos les proponen. El primer
reto es pronunciar el nombre apropiado de los
numeros en su valor de posicién: unidades, de-
cenas, centenas...

El segundo reto, en cambio, es conocer las ope-
raciones matemadticas bdsicas: sumar, restar y
multiplicar. Los tres amigos resuelven las opera-
ciones usando los signos de suma, resta y multi-
plicacién de forma correcta.

El tercer reto es convertir sumas en multiplica-
ciones y multiplicaciones en divisiones. Los tres
aventureros consiguen pasar el reto a pocos se-
gundos de que la hora terminara.
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Una vez superado esto, acomparian a los nime-
ros de Numerolandia en una aventura explora-
toria al fondo de la Tierra. Los nimeros buscan
pistas sobre sus origenes. De esa forma, llegan
sin querer al mundo Maya, en donde nuestro
amigo Mayito les muestra a sus comparieros
c6mo son sus hermanos.

Como toda aventura, tiene un final y el nifio regre-

sa al mundo real. Ha terminado su examen y aho-
ra es amigo de los nimeros y de las matemdticas.

( Propuestas de actividades

Antes de la lectura

O Solicitar a los estudiantes que miren la ima-

gen de la portada. ;Qué elementos encuen-
tran? ;Qué colores predominan? ;De qué
creen que se trata esta historia?

O Leerla contraportada en voz altay, en una

plenaria, reflexionar: Todo el tiempo los
nimeros estan entre nosotros, pero ;doén-
de se encuentran? ;Dénde hay cifras en
esta clase?

e Proponer y orientar a los estudiantes
para encontrar numeros en el salén:
pueden ser objetos que numerar o dis-
tancias en el aula.

O Invitar a que, en grupos, busquen informa-

)

cién sobre el origen de los numeros. Pro-
poner las siguientes preguntas guia: ;a qué
civilizaciones se les otorga la creacién de los
numeros? ;Por qué los seres humanos nece-
sitamos numeros? ;Para qué sirven?
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Durante la lectura

Leer los primeros tres capitulos en clase de
forma grupal; solicitar que cada estudiante
lea un parrafo en voz alta. Hacer pausas re-
flexivas entre los capitulos.

En el capitulo 1, reflexionar sobre jcudl es
el origen de los nimeros? ;De dénde viene
el numero 0?

En el capitulo 2, preguntar al grupo si recuer-
da las unidades, decenas y centenas. Invitar
a realizar los mismos ejercicios que hacen los
personajes en voz alta en el pizarrén. Ubicar
el nimero 4 169 752 y otros nimeros.

En el capitulo 3, realizar junto con los es-
tudiantes las operaciones matemadticas
presentadas a los personajes: suma, restay
multiplicacién. Usar el pizarrén para escri-
bir cada ejemplo y pedir la ayuda de volun-
tarios para realizar el reto.

Orientar la lectura de los siguientes dos ca-
pitulos en casa (capitulo 4 y capitulo 5). Pe-
dir a los estudiantes que elijan sus nimeros
primo y compuesto favoritos. Requerir que
argumenten su respuesta.

Terminar el libro en el aula con una lectura
grupal en clase de los tres tltimos capitulos
6,7y8).

Después de la lectura

Solicitar que en grupos revisen el cuento
y disefien una historieta de qué acciones y
lugares aparecieron en orden cronoldgico.
Organizar una exposicién de los trabajos.

Animarlos a organizarse en grupos para de-
batir: ;las matemadticas son importantes?,
ipor qué? Luego, generar una plenaria en
el salén: ;por qué al nifio no le gustaban los
nimeros?, ;a mi me gusta o no me gusta la
Matematica?, ;por qué?
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{ Integracion con las TIC ]

~

¢ Invitarlos a revisar el capitulo 6.
Con el libro abierto, solicitar que
los estudiantes creen un mapa
de la ruta de exploracion de los
numeros al fondo de la Tierrq;
pueden utilizar recursos como
Canvua, Genially, etc.

©

{ Comprension lectora ]

1. Los personajes principales de esta historia
son:

el nifio, To+ y Mayito
b) el nifio, Sebas y Sofi
c) el profesor de Matematica y el nifio
d) elnifo, To+ y dofia Conchita

2. ;Endénde vive Mayito?

a) en el mundo real
b) en Numerolandia

@ en la selva maya

en mundo ardbigo
3. ;Cudl fue el primer reto que debieron enfren-
tar los tres amigos?
a) operaciones matematicas bésicas
b) aventura exploratoria al fondo de la Tierra
c) convertir sumas en multiplicaciones y
multiplicaciones en divisiones
rompecabezas del valor de posicién de los
nameros

4. ;Para qué hacian expediciones al fondo de la
Tierra los nimeros en Numerolandia?

a) Para encontrar a todos los nameros pri-
mos posibles.
Para saber de dénde vienen.

c) Para entender quiénes fueron sus an-
cestros.

d) Para formar conjuntos de trabajo grupal.
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5. ;Cémo se ve la familia de Mayito?

como un sinfin de rayas, puntos y otros
ceros
b) como numeros arabigos
€) como numeros romanos
d) como numeros indoarabigos

¢Qué le entregé Mayito a Tomas en la des-
pedida?

a) una flauta
b) una maraca
un tambor
d) una figura de barro

{ Taller de produccién textual ]

Requerir que en grupos de cuatro estudiantes
creen un nuevo capitulo de Numerolandia so-
bre un tema de Matematica que les sea dificil.
Pueden elegir entre las siguientes opciones:

e Un nuevo reto que los tres amigos de-
ben resolver

e Una pregunta del examen que, al vol-
ver de Numerolandia, el nifio debe
contestar

e Una explicacién que Mayito y To+ le
dan al nifio

{ Conexiones interdisciplinarias ]

Ciencias Sociales

O Buscar informacién sobre los imperios ro-
mano y maya. Investigar sobre sus sistemas
numéricos y cémo surgieron. Ademads, con-
sultar en qué contextos se usan numeros
romanos y mayas. Organizar una plenaria

para compartir los hallazgos.
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Matematica

o

Invitar a que, en grupos de cuatro integran-
tes, elijan un nimero primo y creen un rom-
pecabezas grande, del tamafio de un papelo-
te, con una imagen que deben dividir en la
cantidad de piezas del nimero primo selec-
cionado, es decir que solo pueda ser dividido
por uno y por si mismo. Puede ser la ima-
gen de una pizza, una dona o un pastel. El
grupo debe presentar su nimero elegido y
laimagen y proceder a demostrar la divisiéon
al separar las piezas y volverlas a ensamblar
como un rompecabezas desmontable.

Animar a que los estudiantes, de manera in-
dividual, completen la siguiente tabla:

Nuamero
romano

Numero
arabigo

uno 1 I

dos 2 I

tres

cuatro

cinco

seis

siete

ocho

nueve

diez

www.loqueleo.com/ec

Lenguay literatura

o

Escribir un poema. Cada estrofa debe estar
dedicada a un ntmero y tendra el mismo
namero de versos que el numero al que se
le dedica. Por ejemplo, la estrofa dedicada
al nimero 2, tendra dos versos. La estrofa
dedicada al namero 8, tendra ocho versos.
Requerir que el poema sea inspirado en al
menos tres numeros.

Conexioén con las artes ]

Artes plasticas

o

En la pagina 70, los exploradores llegan al
mundo de Mayito. Dibujar en una hoja la
civilizacién maya. Utilizar como referen-
cia las paginas 70 a 74 del libro en las que
se describen los nimeros mayas.
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Numerolandia ¢ Vivian Mayén

[ Nombre:

[ Fecha: } [Grado:

Responde o selecciona la opcién correcta.

1. Los personajes principales de esta historia son:

a) elnifo, To+ y Mayito

b) el nifio, Sebas y Sofi

c) el profesor de Matematica y el nifio
d) elnifo, To+ y dofia Conchita

2. ;En dénde vive Mayito?

a) en el mundo real
b) en Numerolandia
c) enlaselva maya
d) en mundo arabigo

3. ;Cual fue el primer reto que debieron enfrentar los tres amigos?

a) operaciones matematicas bésicas

b) aventura exploratoria al fondo de la Tierra

c) convertir sumas en multiplicaciones y multiplicaciones en divisiones
d) rompecabezas del valor de posicién de los numeros

4. ;Para qué hacian expediciones al fondo de la Tierra los nimeros en Numerolandia?

a) Para encontrar a todos los nimeros primos posibles.
b) Para para saber de dénde vienen.

c) Para entender quiénes fueron sus ancestros.

d) Para formar conjuntos de trabajo grupal.

5. ;Coémo se ve la familia de Mayito?

a) como un sinfin de rayas, puntos y otros ceros
b) como numeros ardbigos

C) COmMO NUMmeros romanos

d) como nimeros indoarabigos

6. ;Quéle entreg6 Mayito a Tomads en la despedida?

a) una flauta

b) una maraca

c) un tambor

d) una figura de barro
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