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Periodo:

Fecha:

Malamandra
de Thomas Taylor

Total de horas: 8

THOMAS TAYLOR

Q

Malamandra es una novela fantdstica que supone una serie de retos
para el lector juvenil, dada su relacién con la fantasia. La aventura y
los riesgos hacen parte de la historia en cada momento, asi como la
perseverancia, la curiosidad y la amistad. En esta guia se plantean ac-
tividades que abren caminos interpretativos profundos e interesantes
acerca de la obra, de surelacién con otras dreas del conocimiento y la
infinita posibilidad de la mente que imagina.

Integracion de areas:

1. Lenguaje: Novela fantdastica y elementos fantasticos.
Autor, narrador, persondjes, narratario y lector. Campos
semdnticos. Leyenda. Texto expositivo. Estrategias
narrativas de tiempo: analepsis, elipsis y pausas descriptivas.
2. Ciencias Naturales: Fosiles marinos, método cientifico.

3. Competencias Ciudadanas: Valentia, amistad y aventura.
Dialogo y resolucion de conflictos.

4. Educacion artistica: Comic.
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ANTES DE LEER
TALLER 1: HIPOTESIS Y
CONOCIMIENTO PREVIOS

Actividad 1. Las pistas del libro.

a. Para iniciar, escriba en el tablero las siguientes pala-
bras en tres columnas: Fantdstico, Maravilloso, Irreal.
Pida a los(as) estudiantes que, por turnos, escriban o
mencionen un evento, un objeto o una situacién que
corresponda a cada palabra. El objetivo es identificar
las preconcepciones de estos conceptos, ya que el libro
estd catalogado como una novela fantdstica. Cuando
terminen, puede hacer las siguientes preguntas para
propiciar la reflexion:

- ¢(Estos tres términos significan lo mismo?

- ;Cudles son las diferencias entre ellos?

+ ;.Con cudl estdn mas relacionados?

- ;Qué otros contenidos textuales y audiovisuales
pueden vincular con estas palabras?

- (Qué tipo de personajes, espacios e historias
presentan estos contenidos?

Procure mantener una participacién organizada 'y mo-
tiveles a incluir peliculas y cuentos como referentes.

b. Pida a los(as) estudiantes que observen la portada
del libro, la paleta de colores empleadaq, la tipografia,
las imdgenes alli plasmadas y el estilo en general del
disefio. Permitales especular acerca de la informacion
que la portada brinda: ;Qué historia puede contar este
libro? ¢;En qué espacio se puede desarrollar? ;Qué quie-
re decir el titulo? ;Cémo se imaginan una malamandra?
Indiqueles que, para interpretar la portada, es indis-
pensable relacionar todos los aspectos mencionados
en las primeras preguntas.

c. Ubigue enlaportada el nombre del autor y pregunte-
les silo conocen o sitecuerdan algun trabajo previo de
este autor. Pida aun(a) estudiante que lea envoz alta la
informacién que brinda la pdgina de Loqueleo acerca
de Thomas Taylor: https://www.loqueleo.com/mx/au-
tores/thomas-taylor
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Permitales que los(as) estudiantes recopilen la infor-
macion necesaria en sus cuadernos, después comeén-
teles que Thomas Taylor, ademds de ser escritor, es
ilustrador de libros; que salté a la fama porque ilus-
tro la primera edicion de Harry Potter y la piedra fi-
losofal (1997). Puede consultar este enlace para mads
informacién: https://www.thomastaylor-author.com/
me-and-harry-potter/

Actividad 2. Conexién con Lenguaje.
Novela fantastica.

a. Repase con los(as) estudiantes las caracteristicas
principales del género narrativo y sefale que existen
subgéneros que responden a diferentes necesidades,
intenciones y cualidades. Mencione algunos ejemplos,
como la cronica, la novela, el cuento, la fdbula, el mito
y la leyenda. Animeles a realizar un pequeno cuadro
comparativo entre la novela y el cuento, como sub-
géneros de la narrativa. Pidales que tengan en cuenta
aspectos como el tipo de historia que narran, la canti-
dad y profundidad de los personajes y la extension de
la narracion.

b. A través de preguntas orientadoras, refresque los
conocimientos previos de los(as) estudiantes acerca
de la literatura fantdstica, sus caracteristicas, per-
sonajes y lugares propios. Lléveles a cuestionar los
limites de lo que consideramos “real”y de lo que hemos
entendido como “ficcion”. Explique que la literatura no
busca siempre narrar hechos completamente verda-
deros, sino experiencias humanas que podrian llegar
a suceder en este 0 en otros mundos posibles. Aclare
gue si bien la literatura tiene sus bases en historias
ficticias, existe una particularidad en la literatu-
ra fantdstica: plantea escenarios sobrenaturales
y extraordinarios que desafian y rompen la realidad
establecida.

c. Divida a la clase en tres grupos, y a cada grupo asig-
nele, de manera aleatoria, un tipo de personajes, una
ambientacion y un mundo ficticio de los que se en-
cuentran en el siguiente cuadro:
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PERSONAJES

AMBIENTACION

MUNDO FICTICIO

Otras razas humanas (enanos,
elfos, hadas, hechiceros, magos)

Momentos historicos
determinados con aparicion de
un personaje relevante.

Mundo secundario parecido al
existente, con diferentes reglas
logicas para explicar fenomenos.

Criaturas fantdsticas y mdgicas
(dragones, monstruos)

magia negra.

Mundo irreal, sombrio, con la
mayoria de criaturas movidas
por propositos malignosy

Mundo real o parecido al real,
con elementos y criaturas
mdgicas.

Panteones de dioses nuevos
(profecias, ordaculos, dioses

Epoca conocida por todos,
pero en un mundo completamente

Parte del mundo real, con
criaturas magicas, en el que

ficticios) imaginario. predomina la humanidad.
k Y
Pidales que creen una historia fantdstica con los ele- e R
mentos entregados, cuya extension no supere una TAREA:
pdgina. Indigueles que todos(as) los(as) integrantes del :
grupo deben participar de la creacion de la historia y
que, al final, un(a) estudiante de cada grupo tendrd que Lean desde la pdagina 8 hasta la 61. De ser posi-
narrarla frente a sus companeros(as). ble, subrayen con colores diferentes los siguien-
tes aspectos: puntos relevantes de la historiq,
espacios en los que se desarrolla la historiq,
Actividad 3. Contextualizacion. personajes y descripciones de personajes. To-
. - men apuntes en el cuaderno, de manera breuve,
Retome los temas trabajados en las dos actividades P .
. , L . . concreta y con sus propias palabras, de cada
anteriores y pregunteles: ;Qué tipo de situaciones ten- ) ,
. . capitulo leido.
dran gue atravesar los personajes de una novela fan-
k Y

tdstica? ;A qué se tendrdn que enfrentar? ;Qué valores,
virtudes y habilidades tendrdn que adquirir para lograr
sus objetivos? Encamine la discusion hacia la siguien-
te reflexion: la literatura fantdstica retrata aventuras
humanas que, si bien tienen lugar en espacios imagina-
dosy junto a criaturas extraordinarias, abordan facto-
res cotidianos como la amistad, la valentia, el esfuer-
zo, la pacienciay la astucia. Finalice mencionando que
en Malamandra podrdn acercarse a la historia de una
amistad inesperada que enfrenta riesgos en un lugar
encantado.

Guia del docente
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TALLER 2: LOS ELEMENTOS
NARRATIVOS (pdginas 8 a 61)

Actividad 1. Conexion con Lenguaje. Autor,
narrador, personajes, narratario y lector.

a. Pida a los(as) estudiantes que, en media hoja, escri-
ban un texto corto acerca de las ultimas vacaciones
gue disfrutaron. Indique que deben narrar desde su
propia experiencia y, por lo tanto, emplear la primera
persona gramatical. Recuérdeles que esto se consigue
haciendo uso del pronombre personal (yo) y posesivo
(mi), y de los adjetivos posesivos (mi/mis). En segui-
da, pidales que al final del texto incluyan un parrafo
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dirigido a una persona que imaginariamente ya conoz-
ca este lugar. Permitales participar de manera volun-
taria leyendo sus textosy, enla medida en que avanzan
las interuenciones, pregunteles: ;Como cambia la voz
narrativa en el transcurso del relato? ¢El narrador, al
final delrelato, sigue siendo el mismo? Dirija la explica-
cion a diferenciar los siguientes elementos: autor, na-
rrador, narratarioy lector. Concrete que el narrador si-
gue siendo el mismo, solo que se desplaza de la primera
ala segqunda persona, delyo al td, en la medida en que
se dirige hacia la persona imaginada, que correspon-
de a la figura del narratario. Asi mismo, sefale la di-
ferencia ficcional entre el lector y el narratario, pues
el lector existe en el mundo que consideramos real y
el narratario pertenece al mundo creado por el autor.

b. Remita a los(as) estudiantes a las primeras pdginas
del libro, pidales que relean rdapidamente de la pdgina
11 a la mitad de la 15 y que relacionen lo leido con el
ejercicio anterior. Pregunte:

- ;Quién es el narrador de Malamandra?
+.Quién es el narratario?
- ;Quiénes son los personajes?

Mientras ellos(as) releen, realice este cuadro en el ta-
blero e inuiteles a que lo repliquen en su cuaderno.

-
AUTOR Thomas Taylor
(VAP0 Je ' B Herbert Lemon
Herbert Lemon, Violeta Parma,
o)W1 [ ady Kraken, senor Molusco,
Hombre del garfio
NARRATARIO Personaala qge se dmge Herbert
Lemon en el primer capitulo.
LECTOR Nombre de cada estudiante
Y,

]
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c. Expliqgueles el cuadro anterior y pidales que com-
pleten cada casilla de acuerdo con la informacion que
brinda el texto. ;Cémo son los personajes fisica y psi-
colégicamente? ;Cudl es la historia de cada uno? ;Qué
los distingue? ;Como piensa cada uno? Sugiérales em-
plear dos colores diferentes de acuerdo con el nivel de
ficcion de cada elemento: el autory el lector, que com-
parten el mismo estatuto de realidad, en un color, y los
otros tres en otro color, ya que existen solamente en
la historia narrada en Malamandra. Por ultimo, senale
que deben dejar un espacio considerable en cada ca-
silla de los personajes, pues conforme avanza el texto
tendrdn mads detalles para completar.

Actividad 2. Conexién con Lenguaje.
Elementos fantasticos.

a. Repase, a grandes rasgos, los eventos que compo-
nen estos capitulos. Pregunte: En este tramo de lec-
tura, ¢qué personajes, elementos o situaciones han
identificado como extraordinarios? ;Por qué? Inuiteles
a participar y a analizar con detalle algunos aspectos
de orden fantdstico que pudieron pasar por alto.

b. Enumere a los(as) estudiantes del uno al dos; asig-
ne al primer grupo la descripcion que el narrador hace
delHombre del garfioy al sequndo la camara-luna que
Lady Kraken tiene en su habitacion. Pidales que relean
los fragmentos del texto que contienen los elementos
asignados y brinde un tiempo suficiente para dicho
objetivo. Después, propicie una lluvia de ideas acer-
ca de como los(as) estudiantes interpretaron esos dos
elementos, con qué los relacionaron y como podrian
explicar su existencia dentro del mundo ficticio de
Puerto Encantado. Para facilitar este punto, pregunte:

+ cQué les llama la atencion de esa descripcion?

+ ;Qué caracteristicas parecen romper con la
realidad que consideramos normal?

+ ;Como reaccionan los personajes frente a esas
caracteristicas?

+ ;Se sorprenden o lo toman con naturalidad?

+ ¢(Reaccionan igual que nosotros como lectores?
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c. Por ultimo, lléveles a identificar que el mundo ficti-
cio de Puerto Encantado estd situado en una realidad
muy similar a la nuestra (existe un hotel donde la gen-
te se hospeda, un café cerca al mar, un lugar costero
gque las personas frecuentan en vacaciones), pero con
algunos destellos de fantasia (un marinero que parece
salido del fondo del océano, una camara-luna que per-
mite recrear de manera tridimensional la realidad me-
diante pequenas particulas de poluo), cuyo funciona-
miento desafia nuestra logica y la cotidianidad como
la conocemos.

Actividad 3. Conexién con Lenguaije.
Campos semadnticos.

a. Expliqgue que un campo semdntico es un grupo de
palabras, de una misma categoria gramatical, que
comparten rasgos de significado y que permiten en-
marcar la lectura, comprension e interpretacion de un
texto. Facilite la explicacion con ejemplos: las palabras
“nadar”, “saltar”, “correr”, “patinar” y “esquiar” confor-
man un campo semdntico de verbos relacionados con
eldeporte. Otro ejemplo podrian ser las palabras “isla”,
“golfo”, “peninsula”, “istmo” y “archipiélago”, que con-
forman un campo semdntico de formaciones geologi-
cas especificasy cercanas al agua.

b. Pida a los(as) estudiantes que, con tres colores di-
ferentes, identifiquen en el texto palabras que, entre
s{, conformen campos semanticos; de modo que, para
cada campo, empleen un color diferente. Recuerde la
importanciade que, alahorade lograr campos semdn-
ticos, las palabras pertenezcan a la misma categoria
gramatical. Si lo considera prudente, este ejercicio se
puede realizar en grupos de maximo tres estudiantes.

c. Trascurrido el tiempo para el ejercicio del punto
anterior, pida a un(a) estudiante de cada grupo que
exponga los hallazgos de su grupo. Asegurese de que
no queden sin mencionar los campos semdadnticos re-
lacionados con la vida marina y costera, los roles y
quehaceres del hotel, y con los objetos perdidos.

{O

EVALUACION LECTORA:

Recuperacion de informacion

Copie las siguientes preguntas en el tablero,
pidales que las copien en su cuadernoy las
contesten en mdximo cinco lineas por pregunta.

1. ;Como llegd Herbert Lemon al Hotel Gran
Nautilus? ¢;Por qué fue nombrado, Herbert
Lemon, de ese modo?

2. ;En qué situacion Herbert conoce a Violeta
Parma? ;Cudl es su historia?

3. (En qué consistia la leyenda acerca del
Hotel Gran Nautilus que Herbie comparte
con Violeta?

4. ;Qué peticidén hace Lady Kraken a Herbert
Lemon? ;Por qué?

5. ;Por qué es importante la habitacion 407?
¢Qué encuentran los protagonistas alli?

TAREA:

Lean desde la pagina 62 hasta la 115. Subrayen 'y
saquen apuntes con palabras propias en su cua-
derno. Traigan un diccionario o un dispositivo
movil para consultar informacion en Internet.

Guia del docente + Grados sugeridos: 82 a 112




TALLER 3: LALEYENDA DE LA MALAMANDRAY PUERTO ENCANTADO

(paginas 62 a 115)

Actividad 1. Loteria de personajes, espacios y detalles.

a. Enlos seis capitulos que abarca este tramo de lectura se introducen nuevos personajes que habitan nuevos es-
pacios. Prepare con anterioridad cuatro tableros de 9x9, en los que se presenten de manera aleatoria imdgenes,
nombres de personajes y espacios de la historia. Incluya los siguientes elementos:

~
Sefiora Sebastidn . . )
. Senora Fossil Seegol Malamandra Madre de Violeta
Hanniver Eels
Dpto. de
Criptozoologia
Dispensario de Libros de . , P " glay
Flotamporium | Café de Seegol Playa Rocas Exoticas del
Puerto Encantado . .
Museo de Historia
Natural
N\ Y

Redacte una afirmacion o descripcion de cada uno de
los elementos que conforman los tableros, pues esto
serd un material indispensable para la clase.

b. Divida al salén en cuatro grupos y entregue a cada
uno un tablero para participar en el juego. En este ta-
blero encontrardn imdgenes, nombres y lugares que
aparecen en el texto.

¢. Cuando estén organizados(as), explique las instruc-
ciones del juego e inicie la competencia:

- Gana el juego el grupo que primero llene su tablero
de manera correcta.

- En cada turno, usted leerd una caracteristica de
un personaje, lugar o una afirmacion relacionada
con una imagen. EL grupo que tenga aqguel elemento
descrito debe marcarlo en su tablero con el numero
del turno.

-No debenintervenirenvoz alta, pues esto distraera
a los demas equipos.
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Actividad 2. Conexion con Ciencias Naturales.
Fosiles marinos.

a. Retome los fragmentos del texto que describen a la
sefnora Fossil, sus gustos, intereses y actividades. Al ser
una “exploradora profesional”, conoce a profundidad
los fosiles que se encuentran en la playa de Puerto En-
cantado. Puede preguntar: ;Qué es un fosil? ;Conocen
algun fosil? ;Qué disciplinas de la ciencia se dedican a
estudiar este tipo de hallazgos? ;Por qué es importante
el estudio cientifico de los fosiles?

b. Seleccione previamente algunos tecnicismos del
estudio de los fosiles, tales como coprolitos, sepias,
cretdcico inferior, amonita, vidrio de mar, iguanodon-
te, entre otros. Indiqueles que deben resaltar con un
color diferente las palabras que desconozcan. Expli-
gue la importancia de comprender las palabras que se
encuentran en el texto, pues la lectura literal permite
transcender a niveles mds complejos. Asi mismo, sefa-
le que, como lectores, interesarnos por otros campos
de conocimiento que abarque la lectura permite ad-
quirir léxico y nuevas competencias.
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c. Permitales tener un tiempo prudente para con-
sultar, en parejas, los significados de las palabras
desconocidas, bien sea en un diccionario, una enciclo-
pedia o en Internet. Pidales que escriban el significado
en el cuaderno, de modo que lo tengan presente para
la posteridad.

Actividad 3. Conexién con Lenguaje.
La leyenda de la Malamandra.

a. Enumere a los(as) estudiantes del uno al cuatro y
asigne a cada numero un personaje, como se explica a
continuacion: (1) Hombre del garfio, (2) Seegol, (3) Sefo-
ra Fossil, (4) Herbert. Mencione que cada uno de estos
personajes describen a la malamandra y nos ofrecen
informacion sobre esta leyenda de Puerto Encantado.

b. Pida a cada grupo que concrete en tres lineas el
informe que su personaje expone acerca de la mala-
mandra. Sugiérales tener en cuenta aspectos fisicos,
dimensiones, composicion corporal, texturas e incluso
qué causa esta criatura enlas personas que han tenido
contacto con ella. Cuando terminen, permita que cada
grupo comparta con los(as) demds el trabajo realizado.

c. Al terminar las intervenciones de los grupos, pre-
gunte: (En qué coinciden y en qué difieren los di-
ferentes reportes de los personajes acerca de la
malamandra? ;Por qué es considerada una leyenda de
Puerto Encantado? ;Qué importancia tiene esta his-
toria para este pueblo? Expligue que la leyenda es una
narracion tradicional que se difundia oralmente y que,
con el pasar del tiempo, se concretd de manera escri-
ta. Sefale también que las leyendas, a diferencia de
los mitos, tiene una relacion mds cercana con datos,
personajes y euentos historicos, y algunos testigos que
aseguran su existencia, sin que esta sea una verdad
completamente comprobable. Por ultimo, recalque
la importancia local y regional de las leyendas, pues
otorgan ciertos rasgos identitarios a las comunidades
en las cuales circulan. Pregunte si conocen alguna le-
yenday pidales que la relaten de manera breve.

Guia del docente
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EVALUACION LECTORA:

Recuperacion de informacion

1. EL Dispensario de Libros de Puerto
Encantado es un lugar sin precedentes.
Expliqgue en mdximo cinco lineas en qué se
diferencia de otros espacios mds conocidos,
como bibliotecasy librerias, y mencione
brevemente qué lo caracteriza.

2. Elmono-pez le da a Violeta la siguiente
receta: 4 -2 - E - Pu-78. Expligue como
se interpreta esta receta y qué significa
cada parte.

TAREA:

Lean desde la pdgina 116 hasta la 165. Subrayen
eventos significativos y palabras desconocidas,
y tomen apuntes con palabras propias en su
cuaderno.

TALLER 4: EL HUEVO MAGICO
(paginas 116 a 165)

Actividad 1. Conexion con Competencias
Ciudadanas. Valentia, amistad y aventura.

a. Ubique al grupo en el momento de la historia en el
cual Violeta y Herbie van a las cabanas de los pes-
cadores que se encuentran abandonadas y son abor-
dados por el Hombre del garfio. Mediante preguntas
orientadoras, guieles a través de los eventos sucedi-
dos: ¢(Qué sucedio cuando ellos se dan cuenta de que
el Hombre del garfio estd persiguiéndolos? ;Cudl es la
respuesta de Herbie? ;Cémo reacciona Violeta? ;Qué
nos dicen estas reacciones acerca de la personalidad
de cada uno? Guie la participacion a identificar algu-
nos valores en Violeta, tales como el coraje, la valen-
tia, la capacidad de asumir riesgos y de reaccionar a
tiempo para sobrevivir. Reconozca también en Herbie
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otras cualidades, como la prudencia, la capacidad de
medir consecuencias y reconocer limites. Resalte que
la reaccion de Violeta les permitid a ambos salir con
vida del encuentro con el Hombre del garfio.

b. A continuacién, relea el fragmento en el sequndo pa-
rrafo de la pagina 128, en el que Herbie manifiesta que
Violeta ha cambiado aspectos de su cotidianidad, y llé-
veles areconocer la importancia de dejarnos transfor-
mar por quienes nos rodean, sin perder nuestra esen-
cia. Indique que, en este caso, Herbie era muy temeroso
y su trabajo no le exigia asumir mayores riesgos; sin
embargo, desde la llegada de Violeta y todo lo que ha
implicado la busqueda de sus padres, él ha tenido que
flexibilizar esa forma de ser y de actuar para poder
acompanarla en su travesia.

c. Retome lo sucedido a la salida del Dispensario de Li-
brosy lea en voz alta la siguiente expresion que Violeta
menciona antes encontrarse frente a frente con la ma-
lamandra en la torre del doctor Thalassi: “La curiosi-
dad puede haber matado al gato, pero eso no significa
que los gatos no deban ser curiosos” (p. 159). Reléala,
de modo que los(as) estudiantes tengan un tiempo para
interpretarla, luego promueva la participacion dirigi-
da hacia la personalidad arriesgada de Violeta y como
esta permite la aventura que narra la historia. Al notar
que algo sucedia, Herbie sugirio ir al hotel para evitar-
se problemas, pero Violeta insistio en averiguar lo que
sucedia, dando paso al encuentro con la malamandra.

Actividad 2. El huevo mdgico.

a. Pida a un(a) estudiante que lea en voz alta la expli-
cacion que hace la senora Fossil acerca del huevo de
la malamandra. Pregunte como es el huevo de la ma-
lamandra, para quién lo pone, por qué es dificil, casi
imposible, adquirirlo, por qué todos lo buscan y qué
poderes tiene este objeto. Lléveles a identificar la
competencia pasional que la existencia de este huevo
podria desatar en el pueblo, pues todos querrian tener,
a cualquier precio, un objeto que puede cumplir todos
los deseos de quien lo posee.

b. Desplace la explicacion a lo sucedido en el capitu-
lo final de este tramo, en el cual Herbie y Violeta ven
a la malamandra a las afueras de la torre del doctor
Thalassi. Oriente ladiscusion mediante estas preguntas:
(Qué estaba haciendo alli la criatura? ;Cudl fue la pis-

8 Guia del docente -

Grados sugeridos: 82 a 112

ta que ellos identificaron y que los motivd a acercarse?
¢Como esto se relaciona con la explicacion de la sefora
Fossil? Puntualice que el doctor Thalassi, tras el ataque
a la senora Fossil, tomo de su cubeta un hueuvo rojo bri-
llante, que coincide con la descripcion del hueuvo de la
malamandra y que muy probablemente la criatura es-
taba alliintentando recuperarlo.

Actividad 3. Sebastian Eels y Jenny Hanniver:
los ultimos momentos de los padres de Violeta.

a. Recree este cuadro en el tablero y pida a los(as) es-
tudiantes que lo copien en su cuaderno. Explique que
en este tramo de lectura se esclarecen algunos puntos
acerca de lo sucedido con los papds de Violeta antes
de su desaparicién. Mencione también que esta in-
formacion nueva la tenemos gracias a la explicacion
de dos personajes muy diferentes: Sebastidn Eels y
Jenny Hanniver.

PERSONAJE‘ CARACTERISTICAS ‘ INFORMACION

Sebastidn
Eels

Jenny
Hanniver

N J

b. Exprese que en la medida en que auance la clase y
la participacion durante la misma, ellos(as) deben ir
llenando el cuadro anterior con sus propias palabras.
A continuacién, retome la relacion de Sebastidn Eels
con el Hombre del garfio; permitales especular por qué
el primero trata al segundo como si fuese un emplea-
do o un siruiente. Después, indague en la impresion que
Violeta tiene de Eels: desconfianzay frialdad. Profundi-
ce en la actitud que este tiene con ella, especialmente
en la manera peyorativa mediante la cual se refiere a
la pérdida de sus padres y al intento que ella hace por
encontrarlos. Finalmente, Eels dice que Peter Parma
estaba escribiendo un libro acerca de la malamandra,
pero no menciona que las posturas de ambos acerca de
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la criatura fueron motivo de tension entre ellos. Deles
cinco minutos para que llenen el cuadro en lo que com-
pete al primer personaje.

c. Conrespecto a Hanniver, céntrese en la historia que
ella narra acerca de Peter Parma y el mono-pez, pues
esta demuestra la amistad y cercania que Peter tenia
con ella. Sefale también que Hanniver relata a Violeta
los ultimos momentos de sus padres antes de su desa-
paricion: la discusién con Eels un ano atrds, el regreso
de Peter con su mujer y su hija, el manuscrito del libro
listo para publicary la desaparicion en la playa, dejan-
do solamente los zapatos y a Violeta en brazos. Otor-
gue de nuevo un tiempo para gue completen el cuadro
ensu cuaderno.

( )

EVALUACION LECTORA:

Reflexion sobre el contenido

Responda las siguientes preguntas en
el cuaderno.

1. ;Cudl es la importancia, en la historia, de
Erwin? Expligue en maximo cinco lineas.

2. Herbie revela el nombre de la madre de
Violetaq, ¢cudl era?

TAREA:

Lean desde la pagina 166 hasta la 220.

Antes de la siguiente clase, organice el salén en
grupos de tres personas y pidales que, para la
siguiente clase, traigan un pliego de cartulina
blanca, colores, ldpices, marcadores y/o pinturas.

Guia del docente
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TALLER 5: LA CIENCIA,
LA MALDICION Y LA VERDAD
(paginas 166 a 220)

Actividad 1. Conexidon con Ciencias Naturales.
Método cientifico.

a. Retome el personaje del doctor Thalassi y pregunte
a qué se dedica, cudl ha sido su rol hasta el momento
en la historia y qué piensa acerca de la malamandra.
Dirija la conuersacion hacia la perspectiva cientifica
que tiene el médico acerca del asunto, pues no cree
del todo en la existencia de la criatura porgue no tiene
euvidencia suficiente para comprobarla, pero tampoco
para negarla rotundamente. Recalque la importancia
de asumir esta postura en algunas situaciones de la
vida cotidiana y lograr un acercamiento critico a los
fenomenos que nos rodean.

b. Indague el conocimiento y manejo del método cienti-
fico por parte de los(as) estudiantes. ;En qué consiste el
método cientifico? ;Para queé sirue? ;En qué se diferen-
cia de otros métodos? ;Qué papel juega la evidencia en
el método cientifico? Después de las intervenciones de
los(as) estudiantes, comparta este video: https://www.
youtube.com/watch?u=GekSSZmsRXQ Indiqueles que
deben tomar apuntes acerca de la informacién que este
brinda, pues serd necesaria para el siguiente ejercicio.

c. Soliciteles que, de manera individual, relean los
fragmentos del texto en los que se explica la posicion
del doctor Thalassi sobre la malamandra y la aproxi-
macion cientifica que él hace para comprobar su exis-
tencia. Conbase enesarelectura, indiqueles que llenen
el siguiente cuadro:

e N
Obseruacion/
Cuestionamiento

Investigacion

Formulacion
de hipotesis

Experimentacion

Conclusion

- J
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Transcurridos veinte minutos, motiveles a participar
para llegar, en grupo, a concretar como el doctor Tha-
lassi empled el método cientifico para comprobar la
existencia de la malamandra: reunié evidencia, hizo
un experimento, investigo en libros, entre otros.

Actividad 2. Conexion con Educacién artistica.
Comicy el Capitan Kraken.

a. Escoja a un(a) estudiante al azar y pidale que co-
mience a narrar, en sus propias palabras, la historia
del Capitdn K, autor del libro que el mono-pez le re-
cetd a Violeta. Explogue que cuando usted haga una
sefal, la persona que narre deberd cambiar, de modo
gue todos(as) participen y tengan clara la historia de
este personaje.

b. Pregunte si saben qué es un cémic, en qué consis-
te, qué permite y cémo se hace. Complemente las res-
puestas explicando que es un didlogo entre texto e
imagen que representa de manera grafica una historia
con intervenciones verbales (bocadillos). Aclare que
la vineta es la unidad temporal y narrativa del comic,
que la imagen puede tener diferentes planos (primer
plano, medio, general) que indican la cercania de quien
observa y que los bocadillos pueden expresar didlogo,
pensamientos, intervencion del narrador o informa-
cion espaciotemporal de la historia.

c. Pidales que se organicen en grupos y que saquen el
pliego de cartulina solicitado. Indiqueles que deben
hacer un margen de un centimetro a cada lado y divi-
dir el espacio en seis compartimentos. Expliqueles que
en seis vinetas deben contar la historia del Capitdn
Kraken, teniendo en cuenta los siguientes momentos:

1. El capitdn antes del naufragio.

2. El descubrimiento del huevo y las voces que
prometian cumplir deseos.

3. La lucha contra la malamandra.

4. Lapérdida del barco, la manoy el huevo.

5. La maldicion del capitan.

6. Su nietq, Lady Kraken, buscando el huevo para
librar a su familia de la maldicion.

Sugiérales acompanar este ejercicio con una relectu-
ra, para que puedan copiar didlogos en los bocadillos
y crear de manera fiel los espacios, de acuerdo con las
descripciones que hace el texto.
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Finalmente, haga una exposicion a modo de galeria
para que todos(as) puedan ver el trabajo de sus com-
paneros(as).

Actividad 3. Conexiéon con Competencias
Ciudadanas. Didlogo y resolucién de conflictos.

a. En este tramo de lectura se aclaran las intenciones
de tres personajes: Violeta Parma, Lady Kraken y Se-
bastidn Eels. Guie a los(as) estudiantes sobre lo sucedi-
do conestos tres personajesy como esto ledaungiroa
la historia de Malamandra. Puede preguntar:

- ¢Qué informacion comparte Lady Kraken con
Herbie, a través de la cdmara-luna?

- ;Como esto cambia la relacion de Herbie con
Violeta?

- ;Por qué Violeta no fue completamente sincera
con Herbie, si lo consideraba su amigo?

- ;Qué hacia Violeta en la casa de Sebastidn Eels
horas antes de conocer a Herbie y pedir su ayuda?
- ;Por qué Lady Kraken sospecha de algunas
conspiraciones en su contra?

- Segun Lady Kraken, ;cudles son las verdaderas
intenciones de Violeta Parma en Puerto Encantado?

b. Senale que, ante las palabras de Lady Kraken, Her-
bie entra en una lucha interna entre creer en Violetay
dudar de ella, pues reconoce que ha escondido infor-
macién y no ha sido del todo sincera con él. Propicie
una reflexion sobre la importancia de la sinceridad en
las relaciones de amistad y la necesidad de construir
vinculos desde la confianza y la posibilidad de didlogo
abierto pararesolver dificultades. Para esto, retome el
encuentro accidental entre Herbie y Violeta en la casa
de Eelsy demuestre que Herbie intenta solucionar este
malentendido a través del dialogo.

c. Encamine la conversaciéon hacia lo sucedido en la
casa de Sebastian Eels, y especificamente en lo que
respectaalplan que tiene Eels para conseguir el hueuvo
de la malamandra. Lléveles a recordar los elementos
gue tiene en el escritorio, como parte de la prepara-
cion de ese plan; discuta la participacion del capitan K
en ese plany como esto aclara la relacion entre estos
dos personajes y como se conocieron.

Finalmente, pregunte: Eels menciona el libro de Pe-
ter Parma acerca de la malamandra, ¢(qué importan-
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cia tiene esta referencia para la historia? ;Coémo esto
complementa lo que ya sabiamos acerca de los ultimos
momentos del papd de Violeta antes de su desapari-
cion? Propicie una participacion activa que permita
atar cabos sueltos de la historia y relacionar la infor-
macion que va surgiendo conforme avanza el relato.

( )

TAREA:

Lean desde la pdagina 221 hasta la 276.

TALLER 6: DE LA FANTASIA
DE PUERTO.ENCANTADO A LA
EXPLICACION DE LA MALAMANDRA

(paginas 221 a 276)

Actividad 1. El mundo fantdstico de Puerto
Encantado.

a. Retome las explicaciones acerca de los elementos
fantdsticos de la novela. Refresque algunos aspectos
abordados, como la apariencia del Hombre del garfio
y la existencia de una cdmara-luna. En ambos casos,
resalte la reaccion de los personajes, Herbie y Violeta
principalmente, a dichos sucesos y la diferencia que
existe entre esa reaccién y la nuestra como lectores
ajenos a ese mundo fantdastico creado por el autor.
Inviteles a caracterizar esas reacciones con adjetivos
precisos: sorprendido, natural, asustado, interesado,
molesto, entre otros.

b. Pregunte: ;Como aparece frente a ellos, en este tra-
mo de lectura, el Hombre del garfio? ;Qué podemos
inferir de esta aparicion? ;Qué relacion puede tener la
fantasia con el terror? ¢Es esta una presencia fantas-
mal? Explique que, en este caso, el capitdn Kraken se
muestra como un fantasmay, a pesar de que para Vio-
leta es increible este suceso, no genera terror ni miedo
en ellos, solo asombro.

c. Contraste este panorama con las intervenciones de
Erwin, elgato, alo largo de la historia. Ya Violeta habia
notado que Erwin podia hablar, pero Herbie no le daba
mucha importancia. Ambos lo escuchan diciendo que
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en Puerto Encantado cualquier cosa puede suceder,
pero solo Violeta se muestra sorprendida, lo que impli-
ca que Herbie estd mas familiarizado con la naturale-
za fantdstica del lugar. Finalice preguntando: ;Como
reaccionarian ustedes, en la vida real, si llegaran a
presenciar alguno de estos eventos, la aparicion de un
hombre con un garfio a través de la niebla que sale por
un grifo o un gato que habla? Con base en las respues-
tas de los(as) estudiantes, concrete la diferencia entre
el mundo de Puerto Encantado y nuestra realidad.

Actividad 2. Linea del tiempo.

a. Pregunte si saben qué es una linea del tiempo, para
qgué sirve y como se hace. Con base en sus interven-
ciones, complemente mencionando que es un tipo de
organizador grdfico que permite disponer, de manera
visual, eventos en el orden cronoldgico que sucedie-
ron. Explique que se puede hacer de manera vertical u
horizontal, y que es necesario tener claros los sucesos
antes de realizarla, para disponer adecuadamente el
espacio. Comparta ejemplos para aclarar dudas.

b. Animeles a hacer una linea del tiempo desde que el
padre de Violeta estaba inuvestigando la malamandra
y discutio con Eels, hasta el momento en el que Eels
recupera la pdgina perdida del manuscrito de Peter
Parma. Si lo considera prudente, pueden realizar este
trabajo en parejas, pues la idea es que recuperen de-
talles que ofrece este tramo de lectura, para asi tener
clara la temporalidad de la historia.

c. Para la realizacion de la linea del tiempo, establezca
los siguientes criterios:

1. Debe incluir lo sucedido con Peter Parma,
Sebastidn Eels, Jenny Hanniver, el capitdan Kraken
y Herbie Lemon.

2. Incorporar detalles de este tramo de lectura.

. Buena presentaciény organizacion.

4. Los eventos deben estar en orden cronologico en
el cual sucedieron, no en el orden de la narracion.

w

Sugiérales primero revisar sus apuntes de lectura y
realizar un borrador para darle una mejor distribucion
al espacio en la construccion. Al finalizar, dibuje usted
una linea en el tablero y, con la participacién de cada
grupo, llénela, de modo que todo el salén quede con la
misma informacion.
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Actividad 3. Conexién con Lenguaije.
Texto expositivo.

a. Retome el fragmento en el que Eels lee la pagina re-
ciénencontrada del manuscrito de Peter Parma. Expli-
que como esto constituye informacion nueva para los
personajes de la historia y, a su vez, permite el avan-
ce de la trama, pues desencadena los planes de Eels,
de Violeta y Herbie. A continuacién, pregunte: ;Qué
sabemos hasta ahora de la malamandra? ;Cémo po-
driamos describirla fisicamente (dimensiones, colores,
texturas)? ;Como se comunica? ;Como se reproduce?
¢Cudles son sus debilidades? ;Qué comportamientos
comparte con otras criaturas marinas? ;Qué la dife-
rencia de los animales marinos y la conuierte en una
criatura fantdstica? Invite a los(as) estudiantes a re-
tomar caracteristicas de la malamandra que han sido
mencionadas con anterioridad.

b. Explique a grandes rasgos que un texto expositivo
busca explicar algo de manera légica, clara y ordena-
da,y que para esto puede emplear diferentes técnicas:
definir, clasificar, analizar y relacionar, entre otros. Es
un texto que busca ser objetivo y es determinante a la
hora de difundir conocimiento. Indique que cuentan
con una estructura general que inicia con una presen-
tacion deltema, profundiza ensudesarrolloy concluye
de manera puntual lo explicado. Por ultimo, aclare que
el texto expositivo debe redactarse buscando lograr
una comprension rdpiday sencilla por parte del lector,
sin dejar por fuera especificidades del tema tratado.

c. Pidales que redacten un texto expositivo de tres-
cientas palabras acerca de la malamandra, con base
en toda la informacion que tienen en este punto de la
historia. Plantéeles como lector objetivo una persona
que jamds ha escuchado acerca de la malamandra y
que, recientemente, se ha confirmado la existencia
de tal criatura; su labor, como autores, es exponer los
hallazgos acerca de este animal marino para que el
publico esté enterado y tenga informacion veridica y
concreta. Recuérdeles mantener la estructura men-
cionada y no perder de vista la intencion del texto,
asi como el correcto uso de las normas ortograficas
y de puntuacion.
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EVALUACION LECTORA:

Lectura inferencial

Copie estas dos preguntas en el tableroy pida
a los(as) estudiantes que las respondan en su
cuaderno en menos de cinco lineas cada una.

1. (A qué hora es la marea mds baja del ano?
¢Por qué esto es importante para la historia
y para los planes de Herbie y Violeta?

2. ;Como llegd el equipaje de los papds de
Violeta, y con él el manuscrito, a las manos
de Sebastidn Eels?

. J

( )

TAREA:

Lean desde la pdgina 277 hasta la 332.

TALLER 7: DESEOS CUMPLIDOS

Y MANEJO DEL TIEMPO
(paginas 277 a 332)

Actividad 1. Conexion del Lenguaje.
Estrategias narrativas de tiempo.

a. Enumere a los(as) estudiantes del uno al tres, pida-
les que se reunan de acuerdo con el numero asignado
y determine un color para cada equipo. Pidale al pri-
mer grupo que identifique en este tramo de lectura
los fragmentos que hagan referencia al tiempo pasa-
do con respecto a la narracion; al segundo grupo, que
identifique los baches temporales de la historia, es de-
cir las porciones de la historia que desconocemos por-
gue el narrador las omite; y al tercer grupo, que resalte
los fragmentos del texto en los que la accién se detie-
ne para dar paso a la descripcion, bien sea de lugares,
sentimientos, objetos o ideas.
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Complemente indicando que deben resaltar los frag-
mentos solicitados con el color asignado. Otorgue un
tiempo suficiente para que hagan una revision del tra-
mo completo y cada miembro del equipo pueda hacer
el trabajo.

b. Recuérdeles la diferencia entre el orden de los he-
chos que componen la historia y la disposicion de la
narracion. Muy pocos relatos son completamente li-
neales en términos cronoldgicos y el hecho de que
el autor logre un tejido narrativo particular con los
eventos sucedidos constituye el éxito de una obray de
lo que esta genera en un(a) lector(a). Senale que, para
lograr este tejido, el autor emplea algunos recursos
narrativos de orden temporal, entre los cuales se en-
cuentran la analepsis, la prolepsis, la elipsis y la pausa
descriptiva. Explique brevemente cada uno y alterne
la explicacion con los ejemplos encontrados en el texto
por cada grupo. Deje de ultima la prolepsis, expliquela
pero aclare que en el texto no estd presente; dé un par
de ejemplos para que comprendan el término.

Actividad 2. El corazony los deseos.

a. Pregunte qué pasaria si tuviesen a su alcance algo
similar al huevo magico de la malamandra, algo que
pudiese cumplir cualquier deseo. Lléveles a pensar
queé otros objetos de este tipo conocen, por ejemplo, la
ldmpara mdgica de Aladino.

Motive la participacion averiguando qué pedirian, qué
serian capaces de hacer para conseguir dicho objeto,
qué rasgos de personalidad o emociones saldrian a la
luz al momento de conseguirlo. Dirija la discusion ha-
cia lo siguiente: todos(as) tenemos anhelos por cum-
plir, y muchos de estos requieren de tiempo, esfuerzo,
dinero o condiciones especiales para que se conuier-
tan en una realidad. Mencione que, en diferentes
historias, esta busqueda puede implicar multiples ries-
gos, enfrentamientos con otros seres que estén tras el
mismo objetivo y algunas pruebas de cardcter en los
personajes.

b. Guieles a identificar lo que sucede con el huevo en
el momento en el que Herbie y Violeta se encuentran
con Eels y el Hombre del garfio dentro de las ruinas
del Leviatan. Pregunte: ;Cudl fue la reaccion de Eels
al pensar que Violeta tenia el huevo en su poder?
(Comoreacciono ella al encontrar realmente el huevo?

@)
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¢Quétuvoquehacerparaconseguirlo? ;:Como lodescri-
be? ;Cudl fue el primer deseo de Violeta? ;Qué nos dice
esto de ella? ;Cudl es su segundo deseo? Recalgue que
ella no tuvo que enfrentar a la malamandra ni hacerle
dano, que simplemente encontroé el huevo y sus deseos
estaban orientados a tener informacion acerca de
sus padres.

c. Haga un contraste puntual con la situacion de Eels:
¢Como Eels se apodera del huevo? ;Qué sucede con
la malamandra? ;Qué pasa con el Hombre del garfio
cuando Eels le susurra por primera vez al huevo? De-
téngase enlas palabras del Capitan Kraken alrecobrar
su condicion humana: “(...) el huevo no estd hecho para
gente como tl o como yo. [..] Eso lo sé ahora. Destrui-
rd a quien intente usarlo”. Propicie una reflexion acer-
ca de estas palabras en relacion con la historia, pero
también con la perspectiva de cada uno acerca del
tema. Recalque la importancia de aprender de erro-
res pasados y de medir las consecuencias de los actos:
el capitdan Kraken ya conocia los alcances de ponerlo
todo en riesgo por conseguir el huevo. Concluya pre-
guntando: ;Qué sucede cuando el capitdn Kraken con-
fronta a Eels? (Este mantiene su palabra y cumple el
trato hecho con el capitan? ;Como acaba el capitdn
Kraken? Mencione que Eels, ademds de haber matado
a la malamandra, se aprovecha del poder del huevo
para castigar al capitany evitar que este se lo quite en
un futuro.

Actividad 3. El desenlace. Respeto
a la diferencia.

a. Copie las siguientes preguntas en el tablero y pi-
dales que las contesten, de manera individual, en su
cuaderno:

1. ;Qué pasa con Sebastidn Eels al final de la
historia?

2. ;Como salen Herbiey Violeta de las ruinas del
Leviatdn, tras subir la marea?

3. ;(Qué sabe Jenny Fossil acerca de la noche en la
que desaparecieron los papds de Violeta?

4. ;Queé sucede con Lady Kraken tras la aventura
de Herbie?

b. Luego, retome lo sucedido en las ruinas del Leviatdn,
antes de que Violeta reviviera a la malamandra. Elija
un(a) estudiante al azar para que continte la historiay,
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cuando usted haga una senal, pidale a otro(a) que pro-
siga, de modo que todos(as) puedan participar. Subraye
la importancia de tener claros los diferentes hilos ar-
gumentales de la historia y llevar cada uno a feliz tér-
mino cuando el relato haya acabado. Para esto, puede
preguntar como acaba la historia para cada personaje
0 qué sucedio con la dificultad que enfrenté a lo largo
del libro.

c. El libro se titula Malamandra, por lo que es conue-
niente cerrar con la figura de esta criatura. Pregun-
teles cdmo cambid la perspectiva que tuvieron, a lo
largo de la lectura, de la malamandra y qué informa-
cion ayudo a construir esa figura. Para concluir, cierre
con la reflexion que Violeta hace al final: se pregunta
si realmente es un monstruo o si, por ser un monstruo,
es necesariamente malvada, y concluye que la mala-
mandra solo es un animal salvaje que necesita espa-
cioy que los seres humanos no la molesten. Desprenda
de estas palabras una reflexiéon dirigida hacia el res-
peto por la diferencia, la importancia de comprender
las distancias con otras especies y la preservacion de
las mismas.

DESPUES DE LEER
TALLER 8: PRODUCCION TEXTUAL.
LICENCIA PARA IMAGINAR

Actividad 1. Licencia de imaginacion.

a. Si bien la historia de Malamandra es posible gracias
a la desaparicion de los papds de Violeta, pues esto da
inicio a la aventura que ellos emprenden en su busque-
da, tenemos la licencia de imaginar qué habria pasa-
do si ellos no hubiesen desaparecido. Exponga como
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punto de partida del ejercicio el momento en el que los
Parma le encargan a Violeta, siendo todavia un bebé,
a la senora Fossil, mientras ellos caminan de noche en
la playa.

b. Explique las caracteristicas puntuales de un cuento
y permitales participar con base en sus conocimien-
tos previos. Céntrese en la extension, su estructura,
la cantidad y profundidad de los personajes y el tema
central. Refresque también lo aprendido acerca de la
figura del narrador e indague acerca de otros tipos de
narrador que no estdn presentes en el texto.

Actividad 2. Una historia alternativa.

a. Indiqueles que deben escribir un cuento de maxi-
mo cuatrocientas palabras, en el que propongan una
historia en Puerto Encantado y con los mismos perso-
najes, pero con algunos cambios: el narrador debe ser
Peter Parma y la historia debe partir de la noche en la
cual él y la mama de Violeta desaparecen. Senale que
tengan en cuenta lo que Malamandra nos cuenta acer-
ca de estos personajes, de su historia y su desenlace,
asi como la visién que tienen Violeta al pedir su segun-
do deseo. Alli deben aparecer, por supuesto, Violeta, la
sefora Fossil, Sebastidn Eels y la malamandra.

b. Pidales que incluyan otro elemento fantdstico de
la malamandra que no sea su huevo. Sugiérales revi-
sar como comprenden el concepto de fantasia en este
contexto y la importancia de la reaccion de los perso-
najes ante su aparicion.

¢. Por ultimo, recuérdeles la importancia de redac-
tar las oraciones de manera légica y de cuidar los
aspectos ortograficos y la puntuacion. Al finalizar la
escritura, puede organizar una mesaredonday permi-
tirles una lectura voluntaria de sus creaciones.
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