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Libro:

Caballito de palo | «uwi...
de Celso Roman

y
4

loqueleo
Periodo:
Fecha:
a En este relato los ninos podrdn jugar con la imaginacion y re-
lacionar la historia con situaciones familiares y muy afectivas.
Total de horas: 8 Se identificardn con el personaje, sus suefios y aventuras ima-

ginarias, que les recordardn a las suyas. Para el proceso de los
talleres se sugieren actividades que favorezcan el desarrollo de
competencias lectoras en los estudiantes, y que los docentes
podrdan ampliar, modificar y enriquecer segun sus necesidades,
medios y contexto. Durante los diferentes momentos de la lec-
tura, los nifos realizardn actividades de dibujo, modelado de
figuras, trabajos manuales, creacion de historietas grdficas,
entre otros.

Integracion de areas:

1. Ciencias Sociales: Los juegos y juguetes, la familia,
los viajes.

2. Ciencias Naturales: El mar, los animales marinos.

3. Educacion artistica: Plegado de aves, elaboracién
del caballito de palo, dibujo, modelado de figuras.

4. Lenguaje: Expresion oral, lectura e interpretacion de
imdgenes, vocabulario.
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ANTES DE LEER

TALLER 1: HIPOTESIS Y
CONOCIMIENTOS PREVIOS

Actividad 1. Las pistas del libro.

a. Invite a los ninos a observar la portada. Animelos a
imaginar posibles situaciones de la historia a partir de
estaimagen. ;Sobre qué tratara la historia? ;Qué situa-
cion se muestra en la imagen? ;Qué indica la expresion
del nino?

b. Luego léales el titulo y haga algunas preguntas que
los ayuden a inferir aspectos como:

+ (A qué hacereferencia el titulo? ;Quién ha tenido un
caballito de palo?

c. Continue explorando otras senales paratextuales
como:

+;Quién es el autor? ;Que conocemos sobre su vida?

- ¢Quién es el ilustrador? ;Por qué es tan importante
el ilustrador en un cuento para ninos?

d. Despierte el interés en los ninos por saber mads sobre
estos elementos del texto. Luego, léales algunos aspec-
tos de la biografia del autor, que aparecen al final del
relato. Destaque la labor del autor como una persona
capaz de imaginar historias, de crear mundos y perso-
najes, que mezclan la fantasia y la realidad. También
la del ilustrador; expligueles, que las ilustraciones por
si solas, cuentan una historia que podemos entender,
aungue no haya un texto.

Actividad 2. El tema.

a. Comeénteles que este relato nos habla de las muchas
aventurasy suenos que podemos realizar con la imagi-
nacion. Propicie un espacio de comprension sobre este
aspecto. Por ejemplo, ;Qué significa volar con la ima-
ginacién? ;Como podemos viajar con la imaginacion?
¢Adonde les gustaria viajar con la imaginacion? ;Como
se imaginan ese lugar?

b. Inuitelos a pensar en posibles situaciones que le pue-
den ocurrir a los personajes.
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Actividad 3. Contextualizacion.

Para contextualizar el tema, puede explorar lo que
cuentanlos ninos sobre susjuegos, susjuguetes, sussue-
nosy aventuras imaginarias. Indague también, si tienen
un juguete favorito, por el cual sienten un gran afecto.
Animelos a describirlo y explicar por qué lo prefieren.

TALLER 2: ;SI PUDIERA VOLAR!
(paginas 7 a 13)

Actividad 1. Lectura de imagenes y elaboracion
de hipotesis.

a. Antes de iniciar la lectura del texto, lea la dedicato-
ria que hace el autor y permita que los ninos interpre-
teny expliquen el mensaje que hay en ella.

b. Luego animelos a obseruar con atencion, y hacer
una lectura de la imagen de la pagina 9. Permitales
explorarla detalladamente para identificar los obje-
tos, los colores, las formas, e interpretar lo que les co-
munica la imagen. Ayudelos a centrar su obseruacion
con preguntas como:

- ;Cudntos juguetes hay en la imagen? ;Qué clase de
juguetes son?

-+ ¢(Cudntos son medios de transporte? ;Cudntos son
casas? ;Cudntas piezas de construccion hay? ;Cudn-
tos tienen color azul? ;Cudntos tienen color rojo?

- Alobseruar la imagen, ;sobre qué imaginan que tra-
tard la historia?

c. Animelos a anticipar la idea central de la historia.
¢De qué creen que se va a tratar? Luego léales el nom-
bre del autor y de la traductora, y explique la funciony
la importancia de cada uno para el texto.

d. Inicie la lectura del texto en voz alta, haciendo én-
fasis en la sonoridad de cada texto. En esta parte de
la lectura, es importante destacar el hecho de que las
expresiones de los animales que estdn en las jaulas,
han cambiado. Permita que los ninos descubran este
mensaje implicito, y lo expliquen, comparando estas
imdgenes, con las expresiones de los animales de la
pdgina anterior.
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Actividad 2. Mis juguetes. Educacion artistica.

a. Inicie la lectura del texto, haciendo pausas cuando
lo considere necesario, por ejemplo, para aclarar vo-
cabulario desconocido, como es el caso de las pala-
bras: cedro, caoba, guayacdn. Explique que son drboles
de los cuales se extrae la madera para fabricar jugue-
tes, como el caballito de palo.

b. Aproveche para ampliar el tema de los juguetes. In-
vitelos a comentar sobre ellos. Indague, por ejemplo, a
gué juegan, con qué juegan, quienes tienen juguetes de
madera parecidos a los de la imagen. Pregunte tam-
bién, quién tiene o ha tenido, o, le gustaria tener, un
caballito de palo.

c. Propongauntaller de creacionde juguetes. Animelos
a elaborar algunos de sus juguetes, en el material que
prefieran. Pueden modelarlos en plastilina, o dibujar-
los en carton y recortarlos, o en cualquier otro mate-
rial como: palitos de paleta, botellas pldsticas, lana,
retazos de tela, entre otros. Esta actividad se puede
realizar con la colaboraciéon del docente de artes.

Mis juguetes

© Helena Melo Tovar
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Actividad 3. Si pudiera volar. Expresion oral

a. A medida que avanza la lectura, explore lo que pien-
san los ninos, sobre los suenos del caballito de palo, vy,
los suenos del nino. Animelos a expresar su compren-
sion con preguntas como: ;En qué se parecen los deseos
del caballito a los suefios del nino? ;Qué queria tener
el nino y a dénde queria ir? ;Qué imaginas que ocurrio
cuando se encontraron?

b. Luego invitelos a desarrollar el tema, “Si pudiera vo-
lar”. Animelos aimaginary expresar sus ideas acerca de
esta hipotesis, pregunte, por ejemplo, si tuvieran alas
como los pdjaros, ¢chacia dénde les gustaria volar? ;Qué
mundos les gustaria conocer? ;Con qué animales les
gustaria volar?

c. Este serd un ejercicio ludico que les permita desa-
rrollar su imaginacion, expresar sus ideas, y poner en
palabras sus suenos e inquietudes sobre el tema.

Pararealizar en casa

Pida alos nifos traer, para la proxima sesion, su juguete
favorito.

EVALUACION LECTORA:

Recuperacion de la informacién

Indigueles que completen cada texto segun lo
que recuerdan.

- Esta es la historia de un caballito de palo, que
sonaba cada noche...

+ Yhabia también un nino pequenito que queria...
- Yun dia los sonadores...

- Elnino queria... y el caballito...
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TALLER 3: RONDAS Y JUEGOS
(paginas 14 a 19)

Actividad 1. Reconstruccion y relacion con sus
vivencias.

a. Antes de retomar la lectura propicie un espacio para
gue los ninos ensefen los juguetes que trajeron, y co-
menten sobre ellos.

b. Indague sobre las razones que los hacen especiales
paraellos, por ejemplo, quién se lo regalo, en qué fecha
especial lo recibieron, por qué les gusta mucho, y, todo
aquello que los niRos quieran comentar, que sea signi-
ficativo para ellos.

c. Luego pidales recordar el momento en el que quedo
la lectura, en la sesion anterior. Animelos a hacer pre-
dicciones sobre este ultimo hecho: (Qué pasard ahora
que se encontraron el nino y el caballito? ;Qué se les
ocurrird hacer para realizar sus suefos?

Actividad 2. El camino de las nubes.
Comprension textual. Expresion artistica.

a. A medida que van leyendo las expresiones metafo-
ricas o de lenguaje figurado del texto, compruebe la
comprension e interpretacion que los nifos van ha-
ciendo de ellas. Invitelos a interpretar estas metdaforas
y aexplicarlas con sus propias palabras. Pregunte, por
ejemplo:

- ;Cudl sera el camino de las nubes? ;Cémo imaginan
este camino?

+ ¢Qué personajes, animales u objetos, podrdn en-
contrar en este camino?

b. Proponga una actividad grupal para plasmar las
ideas que van expresando sobre el camino de las nu-
bes. Divida al curso en dos grupos. Un grupo elaborard
un mural sobre “el camino de las nubes” como lo imagi-
nan. Pueden usar pinturas, algodon, escarcha u otros
materiales que prefieran.

c. Otro grupo, elaborard el plegado de los pajaritos
que acompanan a los personajes en su viaje hacia las
nubes. Al finalizar, el grupo de los plegados pegara los
pajaritos en el mural del otro grupo. Esto les permiti-
rd materializar en objetos, las ideas que crearon en su
imaginacion.
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Actividad 3. Rondas y juegos. Expresion
corporal.

a. En esta parte del relato se muestran todas las pos-
turas, movimientos, saltos y botes que hacen, el nino
y su caballito en el paseo hacia las nubes. Aproveche
estas imdgenes para animar a los nifos a jugar con el
cuerpo imitando a los personajes.

b. El texto explica los diferentes desplazamientos, po-
siciones y movimientos que van realizando los per-
sonajes. Esta actividad permitira afianzar nociones
de lateralidad y ubicacion espacial, el docente puede
dar instrucciones cortas, que cambiard rdpidamen-
te, por ejemplo: jSaltar en un pie! Girar a la derecha!
iCorrer hacia la izquierda! {Tres pasos atrds; iDos pasos
adelante!
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EVALUACION LECTORA:

Interpretacion

Inuitelos a explicar con sus palabras la forma
como entienden la expresion:

* “Y los dos supieron que los suenos existian”

TALLER 4: EN ELFONDO DEL MAR
(paginas 20 a 25)

Actividad 1. Recuperacion de la informaciény
continuacion de la lectura.

a. Antes de abrir nuevamente el cuento, realice una
actividad de memoria y capacidad de sintesis. Pidales
gueresuman en una sola idea el suceso mds importan-
te de la sesion anterior.

b. Animelos a comentar lo que mads llamo su atencion
de lasimdgenesy el texto, en esta parte del relato. Pro-
pongales que amplien la historia imaginando otros po-
sibles juegos y aventuras de los personajes en su vuelo
hacia las nubes. Podrian, por ejemplo, visitar algun pla-
neta. Animelos a pensar en esta posibilidad:

- ;Qué encontrarian alli? ;Coémo se imaginan ese pla-
neta?

- ;COomo se comunicarian con los habitantes de ese
planeta?

c. Luego continte la lectura creando expectativa so-
bre las nuevas aventuras del nino y su caballito.
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Actividad 2. Volar con la imaginacion. Lenguaje.

Paracontextualizareltema, puede explorarlo que cuen-
tan los ninos sobre sus juegos, sus juguetes, sus suenos
y aventuras imaginarias. Indague también, si tienen un
juguete favorito, por el cual sienten un gran afecto. Ani-
melos a describirlo y explicar por qué lo prefieren.

+ ¢:Qué quiere mostrar a los ninos el autor con estere-
lato?

+ ¢(En la realidad, es posible volar hasta las nubes en
un caballito de palo?

+ (Algunavez has imaginado que vuelas, o que visitas
lugares fantdsticos?

- ¢:De qué se valen los ninos en sus juegos, para vol-
verse super héroes, jinetes, o marineros? ;Hasta dén-
de podemos volar con la imaginacion?

Actividad 3. En el fondo del mar. Lenguaje.
Ciencias Naturales.

a. Continue la lectura destacando algunos elementos
significativos de esta nueva aventura en el mar. Haga
notar el lenguaje semiodtico del paisaje marino, que se
expresa en los colores, los detalles, los personajesy, en
las historias que se adivinan, y gue aportan compren-
sion al texto.

b. Explore la capacidad de obseruacion e interpreta-
cién semidtica de los nifios, en la imagen de las pdginas
20 y 21. Pidales narrar algunas situaciones que se les
ocurran, al obseruar las imdgenes, ejemplo:

- “Hay un pececito jugando con un pequeno pato, en el
barquito azul. El pato se lo iba a comer, pero prefirio
jugar con él”

- “El caballito de palo navega felizen el barco de velas
amarillas, acompanado por una palomita de papel”

- “El pequeno nino observa una ballena desde la cu-
bierta de su barquito azul, esperando que salga a res-
pirar”.

c. Al avanzar en la lectura aparecen varios conceptos
que deben ser ampliados y comentados, como: los car-
dumenes, los corales, las anémonas, las medusas, las
mantarrayas Y las tortugas. Indague los preconceptos
de los niflos acerca de este ecosistema marino: ;Quée
saben de las ballenas? ;Qué otros animales viven en el
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mar? ;Como es el fondo del mar? Los corales, ;sonplan-
tas o animales? ;Qué es un cardumen? ;Cudl creen que
es la razon por la que los peces se mueven en cardu-
menes? ;Saben algo sobre “el pez con ldmpara” del que
habla el texto? Luego de escucharlos, amplie y aclare
es0s conceptos, que pueden ser observados en una pa-
gina cientifica de internet, como: https://www.natio-
nalgeographic.es/medio-ambiente/vida-marina.

© Helena Melo Tovar

EVALUACION LECTORA:

Recuperacion de la informacion

Animelos a elaborar en plastilina los animales
marinos gue encontraron los personajes en
el fondo del mar. Luego pueden dibujar el
ecosistema marino en cartulina, y pegar los
animales modelados.
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TALLER 5: RIMAS DIVERTIDAS
(paginas 26 a 31)

Actividad 1. Reconstruccion de la lecturay
elaboracion de hipodtesis y predicciones.

a. Ayude a los ninos a recordar momentos claves del
cuento, trabajados en el taller anterior, y a anticipar
nuevas situaciones.

b. Inuitelos a imaginar cémo continuard la aventura.
¢(Hacia donde se dirigirdn ahora los personajes? ;Qué
nuevas ideas se les ocurrirdn?

c. Pidales continuar la lectura de las imdgenes, que el
docente ampliard con la lectura del texto.

Actividad 2. Rimas divertidas. Lenguaje.

a. Un elemento importante en la estructura del texto
gque es necesario trabajar con los ninos, es el estilo de
la narracion. Es conveniente destacar el uso de la rima
y losversos cortos, que le aportan dinamismo y manejo
ludico a la lectura.

Retome algunos de los versos leidos hasta el momento,
y haga notar a los ninos las palabras que suenan pare-
cido, explicando el concepto de rima con ellas.

Ejemplo: Volar - navegar - mar.

b. Pidales que encuentren otras palabras que rimen
entre si. Usted puede decir una palabra y los nifos en-
contrardn la que rima con ella, por ejemplo: “jugar”y
los nifnos responderdn: “nadar”; “despertd” y los nifnos
diran: “agito”. Y asi, con uarias de estas palabras.

c. Continue la lectura en voz alta, haciendo énfasis en
las rimas que aparecen en este nuevo texto: “Y en la
brisa, sobre el mar, volvieron a volar. -jDejemos de ju-
gar, vamos a descansar!
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Actividad 3. El caballito de palo. Conexién con
Artes y Desarrollo emocional.

a. Detenga la lectura cuando considere necesario
aclarar algunos conceptos como el término pesebre-
ra. Indague, ;qué es una pesebrera?, para qué se usa?,
(quién ha visto una?

b. Aproveche este momento del relato, en el que los
personajes vuelven a casa a descansar, para relacio-
narlo con las vivencias de los ninos. Inuitelos a leer
nuevamente, los textos en los que se evidencia este
momento:

- “De nuevo estaban en casa el jinete y su potrillo”

- “Por fin voluian de viaje los dos aventureros! Y esa
noche el caballo, cansado de su aventura, calladito
se durmio.

c.Inddagueles sobre lo que sienten al volver a casa, des-
pués de un paseo escolar, un campamento, un viagje.
Explore las sensaciones y sentimientos que les gene-
ra el hecho de encontrarse nuevamente protegidos y
queridos en la tranquilidad de su hogar.

d. Para finalizar esta parte del relato, invitelos a ela-
borar el caballito de palo, con material reciclable.
Cada nino tendrd asi la oportunidad de llevar a casa a
este personaje, para jugar, e imaginar aventuras en su
compania. Puedenrealizar esta actividad con el apoyo
del docente de artes.

El caballito de palo

© Helena Melo Tovar
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EVALUACION LECTORA:

Interpretacion

Pidales que expresen con sus palabras, la
interpretacion que hacen de las expresiones
que se encuentran en lenguaje figurado, o en
metdforas, como:

- “Eran criaturas de luz”.
- “Los dos olian a mar”.

- “Traian brisa en el pelo, y en la crin, espuma de
sal”.

TALLER 6: UNA NUEVA AVENTURA
(Paginas 32 a 37)

Actividad 1. Reconstruccion de la lectura.

a. Antes de retomar la lectura organice un espacio de
reconstruccion de los hechos narrados hasta el mo-
mento. Puede ser a través de algunas preguntas tram-
Pa, que permitan comprobar la atencion, comprension
y memoria de los ninos. Esta actividad les resulta muy
divertida, pues les hace creer que el docente se equi-
voca, y que, ellos son los encargados de corregirlo.
Puede decir, por ejemplo, “Ya no recuerdo bien en qué
iba el relato. ;Me ayudan a ordenar las ideas?”

- (Primero a donde fueron los personajes, al mar, o
avolar?

- ;Con qué animales se encontraron en el mar? ;Fue-
ron delfines, tiburones?

- ;Qué hicieron cuando salieron del fondo del mar?

b. Después de que ellos aclaren los hechos y “corri-
jan” las obseruaciones de su maestra, continte con la
lectura, haciendo énfasis en la interpretacion de las
imdgenes.
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Actividad 2. Una nueva aventura. Conexion con
Lenguaje.

a. En esta nueva aventura, los personajes se plantean
seguir vigjando por la llanura y la montana. Aqui, se
hace evidente, que todo ha sido un viaje imaginario.
Compruebe si los ninos lo han entendido de ese modo.
Destaque la expresion que dice: “Y los dos se desperta-
ron para volver a sonar”. Pidales que expliquen como
entienden esta idea.

- ;Por qué si se despertaron, van a volver a sonar?
- ;Estan despiertos o dormidos?

- ;Serd mds bien, que estdan sonando, que se despier-
tan a una nueva aventura?

- (A qué hace referencia la expresion: “Era jinete en
pijama”?

b. Unavez comprendida esta parte del relato, invitelos
a imaginar como serd la nueva aventura en la llanura
y la montana.

Actividad 3. La llanura y la montana. Ciencias
Sociales. Artes.

a. Después de leer esta ultima parte del texto, indague
los preconceptos de los ninos sobre el paisaje de llanu-
ray de montana. Explore lo que imaginan que pueden
encontrar los personajes en estos lugares, por ejemplo:

- Sivigjan a la montana, ;qué encontrardn en lo alto
de este lugar?

- ;Qué animales habitardan alli? ;Como serd el clima
arriba de la montana?

- ;.Como es la llanura? ;Con qué animales podrdn en-
contrarse en este lugar?

b. Para finalizar, invite a los niAos a elaborar en gru-
po una maqueta del paisaje de montana y de llanu-
ra. Pueden organizarse de tal forma, que cada grupo
aporte un elemento a la magueta. Ejemplo: un grupo
se encarga de pintar y decorar la base que serd la lla-
nura, con todos sus elementos. Otro grupo, elaborard
las montafas en plastilina y las pintardn con témpe-
ras. Un tercer grupo, modelard animales de llanura y
montana: vacas, caballos, dguilas y otras aves.
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c. Al final ubicardn todos los elementos en la maqgueta
y hardn una exposicion de este trabajo, narrando posi-
bles aventuras de los personajes en esos lugares.

EVALUACION LECTORA:

Reflexion sobre el contenido

Pida a los ninos analizar la historia, y respon-
der estos interrogantes.

+ Describe con tres cualidades a los personajes
de la historia.

- Completa la idea: Este cuento nos ensena que
es posible...

+ ¢A qué otro cuento que hayas leido, se parece
este relato? ;En qué aspectos se relaciona?

DESPUES DE LEER
TALLER 7: LECTURA CRITICA

Actividad 1. Comprension global.

Lea cada enunciado y pida a los estudiantes que esco-
jan la opcion que consideran verdadera.

- El personaje de cedro, caoba o guayacdn era:
- ELnifo.
- El caballito.
- Los dos personajes tenian un mismo suefio que era:
- Tener alas de pdjaro.
- Volar en el cielo y navegar en el mar.

+ Cuando se habla de, “el amigo de aventuras por el
cieloy por el mar”, se habla de:

- Elnifio

- El caballito

{O



Actividad 2. Reflexidn sobre el contenido.

Animelos a analizar y comentar los sentimientos que se
expresan a lo largo del relato. Propongales escribir al-
gunos, que se pueden inferir a través de la lectura del
texto. Ejemplo:

- Felicidad
- Amistad
- Carino

- Diversion

Actividad 3: Reflexion personal.

a. Invite a los estudiantes a reflexionar sobre estos dos
aspectos.

Nada limita nuestra
capacidad de soaar,
crear mundos
fantdsticos y viajar
hasta ellos, conla
imaginacion.

Nuestro hogar sera
siempre el lugar
confortable, seguro

y amoroso al que
regresamos después de
cada aventura.

b. Pida a los ninos que expresen sus opiniones frente a
cada aspecto y hagan una reflexién sobre cada uno de
ellos. Ejemplo:

- Cudles son los suenos y aventuras que imaginan.
- Con quién compartirian una aventura fantdstica.

- Cudles de sus suenos y aventuras si pueden hacerse
realidad.

- Por qué, el hogar siempre serd el mejor lugar para
regresar.
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DESPUES DE LEER

TALLER 8: PRODUCCION TEXTUAL
GRAFICA

Actividad 1. Creacion de versos.

a. Proponga una actividad en la cual los ninos obser-
van e interpretan una imagen, y escriben un verso so-
bre ella, al estilo del texto leido.

b. Presente algunas imdgenes de nifos realizando
juegos, o imaginando aventuras. Deben observar
atentamente cada imagen, y hacer una interpretacion
de cada situacion.

c. Luego, escribirdan un verso con las palabras clave de
la imagen. Ejemplo: “En mi cohete yo vuelo y recorro
todo el cielo” o “Con un submarino delfin me sumerjo
en el mar sin fin".

d. Animelos a proponer versos creativos y divertidos,
aungue sean disparatados.

Actividad 2. Revisidon y correccion.

a. Inuitelos a compartir entre ellos los versos creados y
comentar los aspectos que le cambiarian o agregarian
segun la situacion que se muestra.

b. Ayudelos arevisar las sugerencias y observacionesy
a corregiry mejorar sus textos.

Actividad 3: Socializacion.

a. Inuitelos a pasar a leer frente al grupo los versos que
hicieron para cada imagen.

b. Animelos a comentar como interpretaron la imagen,
y las palabras que encontraron con rima para esa
escenad.

c¢. Para finalizar seria muy interesante reunir todos los
versos elaborados por los nifos y encuadernarlos con
cartulina y lana, para que sea una creacion colectiva
como proyecto de aula, que pueden titular: “Mi primer
libro de versos”. Pueden seguir agregdndole mds versos
creados por ellos durante el ano escolar.
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