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Libro:

La amistad

bate la cola
de Marina Colasanti

Periodo:

Fecha:

Total de horas:

MARINA COLASANTI

[a amistad
bate la cola

- Claudia Rocda

Presentacion: Esta es una historia sobre el mejor amigo del hom-
bre, y retrata como la amistad es una experiencia vital para el
desarrollo integral de la personalidad. El objetivo es comprender
algunos valores del ser humano, como la libertad, el desapego y
la incondicionalidad. Mediante estas actividades, los estudiantes
reflexionardn sobre la diversidad y el desarrollo personal, al tiem-
po que fortalecerdan sus habilidades comunicativas en el marco de
la emocionalidad y el acercamiento al otro. Asimismo, adentran a
los estudiantes en la comprension del universo animaly en el de-
sarrollo de habilidades manuales.

Integracion de areas:

1. Competencias Ciudadanas: Reconocimiento de las emocio-
nes bdsicas propiasy de otros seres. Expresion de los sentimien-
tos y emociones mediante distintas formas y lenguajes. Interés
porque los animales, las plantas y los recursos del medio am-
biente reciban buen trato. Valoracién de las semejanzas y di-
ferencias de gente cercana. Colaboracion activa para el logro
de metas comunes.

2. Ciencias Naturales: Reconocimiento del entorno vivo. Reco-
nocer y comparar la fisionomia, el comportamiento y las nece-
sidades de humanos y otros animales.

3. Ciencias Sociales: Usar diversas fuentes para obtener infor-
macion (entrevistas a familiares y profesores, fotografias, etc.).
Organizar informacién utilizando cuadros o grdficos. Utilizar
diversas formas de expresion (oral, escrita, grafica). Identificar
caracteristicas fisicas, sociales, culturales y emocionales que
hacen de cada persona un ser unico. Respetar los rasgos indi-
viduales y los de otras personas.
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ANTES DE LEER

TALLER 1: HIPOTESIS Y
CONOCIMIENTOS PREVIOS

Actividad 1. Las pistas del libro

a. Muestre la portada del libro a los estudiantes. Pida-
les que obseruen la imagen. Animelos a que comenten
lo que ven, y a que imaginen cudl es el tema central de
la historia segun el dibujo de la portaday el titulo.

b. Pida a los estudiantes que describan el personajey el
escenario de la ilustracion de la portada. ;Serd un ma-
cho o una hembra? ;Serd joven o viejo? ;Parece furioso,
triste, alegre o melancolico? ¢(Estd en una playa, un de-
sierto, una ciudad, un bosque o, tal vez, en una prade-
ra? Complemente con preguntas acerca de la palabra
“amistad”: ¢Qué caracteriza esta relacién? ;Qué hace
que alguien pueda ser nuestro amigo? ;Cémo han sido
sus amistades a lo largo de su vida?

Actividad 2. El tema

a. Pregunte alos estudiantes sise hanrelacionado algu-
navez conunperro, sialguno vive con uno ensu casa, si
ven perros a menudo en los parques o en las calles.

b. Pidales que dibujen un perro que conozcany escriban
su nombre. De no conocer ninguno, digales que dibujen
un perro imaginario y que le asignen un nombre.

¢. Luego, pidales que se dibujen junto al perroy que, al
lado del dibujo, escriban diferencias que encuentren
entre el perroy ellos mismos, por ejemplo: el tamano, el
color del pelo o el tamano de la boca.

d. Mencione la conocida afirmacién “El perro es el me-
jor amigo del hombre”. Para generar la participacion
del grupo, dirija preguntas que permitan ahondar en la
comprension de las interuvenciones, como: ;Qué creen
gue es lo importante para ser amigos? ¢(Por qué siendo
tan diferentes pueden tener esa relacion? ;En qué se
beneficia elhombreyen qué el perro? ;Serd que pueden
vivir el uno sin el otro?

Actividad 3. Contextualizacion

a. Proyecte fotografias o describa situaciones que
adentren a los estudiantes en los diferentes escenarios
y situaciones en las que el hombre y el perro se pueden
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relacionar; por ejemplo, jugando, trabajando o acom-
pafndndose, entre otras.

b. Invite a sus estudiantes a que formen parejas y co-
mience un juego de imitacion y adivinacion. Uno de los
estudiantes interpretard a una mascota (un gato o un
perro, por ejemplo). El estudiante que imita deberd rea-
lizar sonidos, adoptar la pose del animal que escogio,
asi como darle pistas a sucompanero sobre el tamafro,
el pelaje, la raza, el cardcter, los gustos. El estudiante
gue adivina debe llenar una tabla como la que presen-
tamos a continuacion:

e N
Animal Perro
Tamano Mediano
Pelaje Grueso mediano
Cardacter Amistoso

Nivel de energia o edad | Mediana - adulto

Grados sugeridos: 22y 32

Gustos Limpiarse, jugar, cazar moscas
Raza Criollo
N J
s N
TAREA

Soliciteles a sus estudiantes que durante la sema-
na elaboren, en compania y con la colaboracion
de su familia, un estudio fotogrdfico de su mas-
cota. Si no tienen mascota, deberdn fotografiar
las de vecinos, familiares o amigos. Animelos a
que las fotografias sean tomadas en distintos es-
cenarios y situaciones: la casa, el parque, mien-
tras las mascotas duermen, juegan o socializan.
Expliqueles que todos los animales tienen dis-
tintos temperamentos y que hay que acercarse a
ellos con cautela. En consecuencia, requieren del
permiso del duefo de la mascota y deberdn reali-
zar las fotos en compania de un adulto.

{O

TALLER 2: ELLENGUAJE DE LAS
EMOCIONES (paginas 8 y 9)

Actividad 1. CLAVE. El encuentro con la lectura:
detenerse en las ilustraciones y en los titulos

a. Pida a los estudiantes que observen detenidamen-
te todas las ilustraciones del libro, empezando por la
portada. Guielos para que se fijen en detalles como los
personajes, el paisaje y los elementos del espacio don-
de estdan los personajes.

b. Animelos a que entre todos hagan un listado de los
posibles personajes a partir de lo que deduzcan de las
ilustraciones. No deje de lado el paisaje; analice con
ellos si es una pradera, un bosque, etc.

c. Lea con sus estudiantes los titulos de cada uno de los
capitulos que se encuentran numerados de uno a cua-
tro y reflexione sobre cada uno.

1. “Esta es una historia de las dos perritas de color de
leche y miel, una historia que tiene un poco de tristeza
y mucha alegria”: ;Serd que hay una perrita color leche
y otra miel o cada una cuenta con los dos colores? Ex-
plique por qué ambas opciones son posibles. Coménte-
les que la tristeza y la alegria son emociones comunes,
que incluso se complementan, ya que cuando estamos
tristes, valoramos las condiciones que nos permiten
salir de esa sensacion, y cuando estamos alegres, todo
funciona mejor, incluso nuestra salud.

2.“Estaeslahistoriadelgranperro negro, una historia
que podia haber acabado temprano y mal pero que no
acabd asi”: ;Qué trama tendrd este tipo de posibilida-
des? Explique que, como en los relatos, la vida siempre
tiene la posibilidad de mejorar, asi el panorama sea
malo. Invite a que algun estudiante comente como al-
guna situacioén dificil fue superada.

3. “Este es el punto donde las historias se cruzan, un
punto en que sin este cruce tendriamos tragedia pero
gue no acabo asi”: Teniendo en cuenta la intervencion
de alguno de sus estudiantes al opinar sobre este titu-
lo, reflexione sobre como la ayuda de otros puede ha-
cer que las situaciones mejoren.

4, “Este es el final feliz, un final que solo fue feliz gra-
cias a la inteligencia y el amor”: Reflexione con sus
estudiantes sobre otras condiciones que permiten los
finales felices, ademds de la inteligencia y el amor.

Q

Actividad 2. Conexion con Ciencias Naturales

a.Enlaintroduccion se menciona que los perros tienen
su propio lenguaje, con el cual demuestran sus emo-
ciones, y que lo expresan a través de su cuerpo, como
moviendo la cola cuando estdn alegres. Comente
como los humanos también nos expresamos a través
del cuerpo, como fruncir el ceno cuando se estd eno-
jado, sacar pecho cuando se estd orgulloso, mantener
los hombros arriba cuando se estd tenso, etc.

b. Divida al grupo en dos equipos para que jueguen a
las adivinanzas. Un equipo deberd elegir una emocion
del ser humano o de un perro para que sea interpreta-
do por un delegado del otro grupo, quien realizard una
mimica ante suequipo, el cual debe adivinar enun lap-
so determinado de tiempo. Ganard el grupo que mds
aciertos tenga.

Actividad 3. Habilidades comunicativas. Obser-
var los lugares y acercarse al contexto

Invitelos a que, a partir de lo que han observado en las
ilustraciones del libro, realicen un dibujo en un octa-
vo de cartulina de como imaginan el lugar en el que se
desarrollard la historia. Que dibujen, por ejemplo, una
ciudad, un parque, una casa de campo, la playa, etc.
Explique que, ademds de los personajes, sus caracte-
risticas, o sus estados de dnimo, para entender la his-
toria es importante hacerse una idea detallada del es-
cenario donde ocurren los hechos.

( M

EVALUACION LECTORA:

Recuperacion de informacion y los roles en un
libro de historias

Pida a los estudiantes que completen las
siguientes oraciones:

- La autora del libro se llama:
- Lailustradora del libro se llama:

- Elnombre de quien realizé la traduccion
de la obraes:
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TALLER 3: EN EL LUGAR DEL OTRO:
ESTA VEZ UN PERRO (paginas 11 a 21)

Actividad 1. Conexion con Ciencias Naturales.
Entorno vivo. Las diferencias no siempre separan

a. Comente con los estudiantes las diferencias fisicas
entre perrosy humanos. Luego reparta papeles con es-
tas diferencias escritas y pidales a los estudiantes que
las clasifiguen de acuerdo a si son caracteristicas de
perro o de humano. Por ejemplo:

Diferencias entre especies

( N

Humano Perro

La nariz es mediana

y estd casi siempre
seca en el exterior. No
parece que el olfato
sea un sentido muy
desarrollado.

Parece que sienten
olores todo el tiempo
y entodo lugar. La
nariz es humeday
mucho mas grande.

Sus extremidades
son fuertes, que les

Con sus extremidades
delanteras puede
realizar actividades permitenrealizar
muy precisas como grandes carrerasy
manipular herramientas. saltos.

b. Cierre la actividad invitando a sus estudiantes a
inferir en qué situaciones las diferencias del cuadro
pueden ayudar a que se beneficien mutuamente. Por
ejemplo:

- El olfato agudo de los perros puede ayudar al
hombre a detectar si hay un intruso en la casa.

- La motricidad fina del hombre sirve para arrancar
pardsitos como las pulgas del perro.
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Actividad 2. Conexion con Competencias Ciuda-
danas. En la piel del mejor amigo del hombre

a. Pida a los estudiantes que se transformen en un pe-
TTO, €5 decir, gque se pongan en cuatro patas, que en-
trecierren los ojos para reducir su visién y que intenten
agudizar su olfato levantando un poco la cabeza.

b. Pidales que intenten jugar con una pelota como si
fueran un perro, sin usar las manos. Luego, digales que
retomen su postura natural de humano y que cierren
los ojos. Escoja a algunos estudiantes y cambielos de
puesto sin que ninguno abra los ojos. Ahora, pidales que
identifiquen al companero que tienen a lado utilizando
solamente su sentido del olfato.

¢. Finalizado el juego, pregunteles como se sintieron,
qué ventajas y desuentajas creen que tenemos los hu-
manos sobre los perros en relacion con el cuerpo y con
los sentidos. Coménteles también que los perros tienen
mejor sentido de la vista (pues pueden ver en la oscuri-
dad), del olfato y de la audicion.

Actividad 3. CLAVE. Me represento y reconozco
mis cualidades

a. Pidales que elaboren un dibujo de ellos mismos, que
lo decoren como gusten y que escriban alrededor al-
gunas cualidades que reconocen de si mismos, por
ejemplo: buena vision, buen corredor, buen olfato, dgil,
valiente, etc.

b. Pidales que elaboren un dibujo de cémo se imaginan
gue serian si fueran un perro, teniendo en cuenta las
cualidades que escribieron de ellos mismos.

Grados sugeridos: 22y 32

N
EVALUACION LECTORA:
Recuperacion de informacion y los roles en un
libro de historias
Explique los motivos por los cuales la
narradora de la historia se quedd con Tusca.
\ Y,
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TALLER 4: MESTIZAJE CANINO, MES-
TIZAJE HUMANO (pdginas 23 a 29)

Actividad 1. Conexidn con Ciencias Naturales.
Conocimientos sobre el mundo canino

a. Elabore para sus estudiantes una presentacion de
imdgenes con perros de raza. Explique como cadaraza
tiene caracteristicas fisicas diferentes y un tempera-
mento especial. Utilice imdgenes de varios perros de
razas muy distintas entre si, como el perro salchicha,
san Bernardo, Poodle, Bdxer, etc.

b. Pidales que elijan dos perros de distintas razas, y que
escriban larazajunto con las caracteristicas principa-
les, por ejemplo:

- Boxer: atlético, enérgico, tiene piel de sobraq,
tamano mediano a grande y es de pelo corto.

- Terrier: pequeno, alegre, inteligente, pelo con
manchas miel y negras sobre fondo blanco.

Actividad 2. CLAVE. Conexién con Etica y valo-
res. ;Sera posible una “raza humana”?

a. Sugiérales que en grupos pequenos conversen sobre
la siguiente pregunta, y que luego compartan las res-
puestas con el resto de la clase.

- ¢Por qué los humanos hoy en dia nos parecemos
mds a los perros criollos que a los perros de raza?

b. Explique que, segun la ciencia, todos los seres hu-
manos provenimos de Africa, y que desde ah{ fuimos
emigrando a distintas latitudes, de modo que poco a
poOCoO empezamos no solo a comportarnos de mane-
ra diferente, sino también a lucir diferente. En algun
momento esas diferencias eran tan marcadas que se
hablaba de “razas” entre los humanos. Pero hoy en dia
es muy poco probable que esas razas subsistan, ya que
la movilidad que nos permite la aviacién y la navega-
cion hace que, por ejemplo, una persona del Lejano
Oriente, como un chino, pueda tener hijos con alguien
al otro lado del mundo, como Colombia, y el resultado
de ello es que los humanos estemos mezclados.

{O

EVALUACION LECTORA:

Reflexion sobre el contenido

Pidales a sus estudiantes que describan al per-
sonaje principal de esta parte de la historia:
Milord. Use las siguientes indicaciones:

- Comienza por sus caracteristicas fisicas.

- Escribe cdmo es su comportamiento.

- Explica donde vive y trata de imaginar
qué come.

- Describe como es su cardcter.

TALLER 5: AMIGOS DESIGUALES
(paginas 31 a 37)

Actividad 1. CLAVE. Desarrollo emocionaly de
valores. Sobre la amistad

a. Hableles a sus estudiantes sobre el concepto de
“amistad”. Expliqueles que la amistad puede darse
entre dos perros, entre un humano y un perro, incluso
entre seres vivos que generalmente se piensa que no
se llevan bien, como un perroy un gato. Al igual que en
el reino animal, la amistad también puede darse en-
tre dos personas muy diferentes, por ejemplo, entre un
nino y un anciano, entre un estudiante y un docente o
entre un nino del campo y uno de la ciudad.

b. Pidales que piensen en sus amigos del colegio o del
barrio, y que escojan el que consideran es el mds dife-
rente a ellos.

c. Pidales que elaboren una descripcion de su amigo y
que justifiquen por qué es diferente.
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Actividad 2. Conexion con Competencias
Ciudadanas. Mi amigo y yo

a. Pidales a los estudiantes que hagan un cuadro con
dos filas: enuna de ellas ird el nombre de suamigoy en
la otra, su propio nombre, y tres columnas: edad, lugar
donde vive y aficiones o pasatiempos; asi:

( N
Miamigo y yo. Parecidos y diferencias

Edad | Dondevive |Aficioneso
pasatiempos

Mi nombre

El nombre

de mi amigo
L J

b. Pidales que llenen el cuadro.

c. Animelos a comparar y comentar los cuadros con Los
de sus companeros.

Actividad 3. Reflexidon conjunta. La amistad y sus
requisitos

a. Sugiérales que en grupos pequenos conuversen so-
bre las siguientes preguntas: ;Qué se necesita para ser
amigos? (Cudles consideran que son los ingredientes
de una amistad?

b. Animelos a que compartan las respuestas con elresto
de la clase, mientras usted va haciendo una lista en el
tablero que se llame “Qué se necesita para ser amigos”.

( 0

EVALUACION LECTORA:

Recuperaciéon de la informacion

Responda las siguientes preguntas en su cua-
derno:

- ¢Por qué Meiga tuvo que quedarse un mes en
el veterinario?

- ¢:Quién larescatd?

- ;Quéregalos le llevaban cuando iban a
visitarla?
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Grados sugeridos: 22y 32
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TAREA

Para el proximo taller, pida a los estudiantes que
averigiien con sus familias por qué les pusieron
el nombre que tienen. Deles un ejemplo con su
propio nombre, como: “Mis padres me pusieron
Javier porque asi se llamaba mi abuelo y yo naci
el dia de su cumpleanos”. No es necesario que lo
escriban en su cuaderno; pueden contarlo en la
siguiente clase.

TALLER 6: MI NOMBRE, TU NOMBRE
(paginas 39 a 43)

Actividad 1. Recuperacion de informacion. Los
personajes y sus nombres

a. Pidales a los estudiantes que recuerden los nombres
de los cuatro perros que aparecen en la narracion y
anotelos en el tablero de forma vertical.

1. Tusca
2. Meiga
3. Maribel
4. Milord

b. Ahora, indague en el grupo sobre las situaciones que
dieron origen al nombre de Tusca y concrete leyendo
con sus estudiantes este suceso en la pagina 14. Escri-
ba de forma resumida, y frente al nombre Tusca, la si-
tuacion que llevé a nombrarla asi.

- Tusca: porque a sus duenos les encantaba una
region de Italia llamada Toscana.

c. Ya que no se explica de dénde prouvienen los nom-
bres de Milord, Maribel y Meiga, pida a sus estudiantes
gue, divididos en tres grupos, generen una historia que
cuente por qué cada uno de estos perros recibio sures-
pectivo nombre.

{O

Actividad 2. Conexidn con Ciencias Sociales. El
porqué de los nombres

a. Pregunte a los estudiantes si conocen alguna mas-
cota, sea perro, gato, pez, caballo, etc., cuyo nombre
tenga algunarazon especial.

b. Dé ejemplos: “Migato se llama Pirata porque es tuer-
to", “Conozco un caballo que se llama Milagro porque
al nacer cay6 de cabeza; sobrevivié de milagro”.

c. Pidales que en voz alta compartan sus ejemplos con
elresto de la clase.

Actividad 3. Desarrollo emocional. Cada nombre
es una historia

a. Organice a sus estudiantes en parejas. Pidales que
le cuenten a su compafiero la historia sobre por qué
se llaman como se llaman, informacién que debieron
haber obtenido de sus familiares como tarea del taller
anterior.

b. Cada estudiante deberd ponerse de pie para contar-
le al resto de la clase el origen del nombre de su com-
panero.

c. Pidales que piensen un nombre para su perro criollo
—quedibujaroneneltaller 4—yque escribanelnombre
detrds del dibujo.

EVALUACION LECTORA:

Recuperacion de la informacion

Pregunteles qué puede significar la oracion fi-
nal del libro: “Pues un final se construye mucho
antes del fin, y muchas veces es a mitad de ca-
mino cuando nos corresponde escoger coOmo
vaaser”.

{O

DESPUES DE LEER
TALLER 7: LECTURA CRITICA

Actividad 1. CLAVE. Comprension global.
Secuencias narrativas

Orden de las acciones

a. Organice a los estudiantes en 9 grupos. Escriba las
siguientes escenas en papeles separados:

- Tusca aparece en el jardin.
- Tusca da a luz a seis perritos.
- El cuidandero regala a los seis cachorros de Tusca.
- El cuidandero trae de vuelta a dos de las hijas
de Tusca.
- Tusca seva de la casa en la que estd con sus
dos hijas.
- Milord aparece en el jardin.
- Meiga es atacada por un animal.
- Milord y la alemana encuentran a Meiga herida.
- Meiga vuelve a casay sereencuentra con Maribel
y Milord.

b. Reparta los papeles a los nueuve grupos.

c. Pidale a cada grupo que lea en voz alta lo que dice
su papel y que entre todos organicen los papeles pe-
gdndolos en el tablero segun el orden en que suceden
en el libro.

Actividad 2. Reflexion sobre el contenido.
Un comic

a. Reparta en cada grupo un octavo de cartulinay pi-
dales que dibujenla secuencia de la escena que estaba
escrita en el papel que les entrego.

b. Soliciteles que cada dibujo incluya el paisaje, uno o
mds personajes con su nombre, y un texto corto que
ayude a comprender lo que estd pasando en el dibujo.

Actividad 3. Produccidon escrita.
Una nueva historia

a. Cuando los dibujos estén listos, pidales a los estu-
diantes que los peguen en el tablero, en el orden en
gue suceden en el libro.

b. Entre todos jueguen a cambiar de orden los dibujos
para credar una nueva historia.
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c. Entre todos escriban en el tablero la nueva historiq,
usando conectores de orden como: antes, primero, al
principio, después, luego, al final, finalmente, por ultimo.

TALLER 8: I,)ESPUéS DE LEER.
PRODUCCION TEXTUAL ESCRITA

Actividad 1. Elaboracion de un cartel

a. Organice a los estudiantes en grupos. Anime a cada
grupo a que escoja a uno de los perros de la historia.

b. Pida a cada grupo que se imagine que el persona-
je que eligieron se ha perdido. Animelos a elaborar un
cartel de Se Busca en un octavo de cartulina, con los
materiales que tengan ala mano, sean colores, marca-
dores, recortes de palabras prouenientes de revistas.

c. Pidales que elaboren una ficha, que serd el borrador,
con la informacion que van a escribir en el cartel: un
titulo que llame la atencion del lector, la descripcion
del perro en oraciones cortas, la fecha y el lugar en
que se perdid y la informacion del contacto.

d. Ayudelos a revisar la ortografia y redaccion en la
ficha de borrador.

e. Inuitelos a planear como estard organizada la in-
formacion en el cartel, teniendo en cuenta un espacio
donde ird laimagen del perro.

f. Finalmente, pidales que elaboren el cartel en el oc-
tavo de cartulina.

g. Dé la oportunidad a todos los grupos de exponer su
cartel al resto de la clase.

h. Sugiera a los estudiantes que peguen sus carteles
en diferentes partes del salon.

i. Indague en el grupo sobre otras estrategias, ademas
del cartel, que puedan ser efectivas para buscar a una
mascota perdida, ;qué tal una aplicacion tecnologica?

8 Guia del docente -

Grados sugeridos: 22y 32

{O



