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Presentacidn: Este compendio de relatos cortos permitird que los
estudiantes realicen un viaje a través de la imaginacion en el que
todo es posible: hablar con las estrellas, dar vida a un pequeio ve-
lerooseramigosde unviejoascensor. Serdantestigosdelamagiadel
lenguaje y del poder de la fantasia. Cada relato se abordard desde
unaperspectivaludica, apelarda alasensibilidad y ala creatividad.
A partir de esta lectura, los estudiantes realizardn actividades
comolaescrituradecartas, dibujos, collagesy modeladodefiguras.

Integracion de areas:

1. Ciencias Sociales: Las estrellas y los planetas. Los
continentes. La region Caribe.

2. Ciencias Naturales: Animales marinos. La preservacion de
las especies.

3. Etica y valores: La amistad. La expresion de sentimientos.
4. Artes Plasticas: Dibujo, modelado y collage.

5. Lenguaje: Expresion oral. Lectura en voz alta. Produccion
escrita.
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ANTES DE LEER

TALLER 1: HIPOTESIS Y
CONOCIMIENTOS PREVIOS

Actividad 1. Pistas y mas pistas

a. Parainiciar, puede hacer una introducciéon en la que
mencione que van a leer un libro que contiene diferen-
tes relatos entretenidos.

b. Analice conellos el titulo, la ilustracion de la cubier-
tay la informacién que aparece en la contraportada,
en la que se referencia la obra con una breve sinopsis.

c. Partiendo de esta obseruvacion rapida de indicios,
plantee algunas preguntas que los ayuden a inferir as-
pectos como:

— (A qué les suena el juego de palabras que
conforma el titulo?

— ¢Qué sugiere este titulo?

— ¢Coémo describirian al personaje que ilustra la
cubierta?

d. Léales el nombre del autor y la breve biografia que
aparece al final de la obra. Indague si conocen o han
leido algun otro relato de este autor, como La compar-
sa de los animales, Carnavalito o Catalino Bocachica,
entre otros.

Actividad 2. El tema

a. Comeénteles que este libro contiene tres relatos que
giran en torno a tres personajes fantdsticos: una es-
trella, un velero y un viejo ascensor, a los que les ocu-
rren situaciones divertidas y peligrosas.

b. Pregunteles cudles creen que podrian ser las aven-
turas de una estrella, de un velero y de un ascensor.

Actividad 3. Contextualizacion

a. Para contextualizar los relatos, pidales recordar y
comentar sobre unpersonaje de algun cuento o pelicu-
la que hayan visto, que no esté copiado de un modelo
humano sino de un objeto o mdquina. Por ejemplo, estda
el personaje de la pelicula Cars (2006), Rayo McQueen,
un carro.

b. Invitelos a comentar las caracteristicas especiales
de estos personajes, por ejemplo:
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— Son objetos que cobran vida en la historia.
— Hacen cosas propias de los humanos, como
hablar, pensary divertirse, entre otras.

TALLER 2: COMETAS, PLANETAS
Y CONTINENTES (paginas 9 a 29)

Actividad 1. Lectura envoz alta y analisis
de situaciones

a. Inicie el taller propiciando la obseruacion e inferen-
cias sobre la imagen con la que se presenta el capitulo.
Incentive la exploracion e interpretacion de esta ima-
gen en los siguientes aspectos:

— ;Quiénes aparecen enella?

— ;Como es su estado de dnimo?

— ¢Por qué creen que se encuentran felices?

— :Como imaginan que se llaman las dos ninas?
¢Por qué?

b. Continte con la lectura del texto en voz alta y haga
enfasis en lo que indican algunas senales paratextua-
les, como las variaciones tipogrdficas en el momento
en que los personajes gritan fuertemente. Animelos a
explicar por qué alli se cambia el tamano y forma de
las letras; (qué indica ese cambio?, ;como se debe leer
esa parte?

c. Detenga la lectura para crear suspenso sobre este
momento del relato. Indague:

— (A quién creen que estdn llamando las nifas?
— ¢;Quién serd Heufife?

Luego, prosiga la lectura y destaque el hecho de que el
personaje Heufife es una estrella.

Actividad 2. Conexion con Ciencias Sociales
y Artes Plasticas. Cometas, planetasy
continentes

a. En esta parte del relato surgen diversos conceptos
que deben ir aclardndose durante la lectura, como en
el caso del cometa Halley. Indague los preconceptos
gue manejan los ninos sobre los cometas.

—¢:Qué esuncometa?
—:Como es?

— :De donde viene?

— ;Como se forma?

{O

b. Luego, amplie o complemente la informacion expli-
cando que los cometas son cuerpos celestes constitui-
dos por hielo, poluo y rocas que orbitan alrededor del
Sol. Explique que el cometa Halley es un cometa gran-
dey brillante cuya orbita alrededor del Sol dura seten-
tayseisafnosenpromedio. La ultimavez que el cometa
nos visito fue en 1986, y no pasarda de nuevo cercade la
Tierra hasta el ano 2062.

c. Comente con los estudiantes la expresion del texto:
“Parece el décimo planeta del sistema solar” (p. 17):

— ¢A qué hace referencia?

— ;Cudntos planetas conforman entonces el
sistema solar?

— ;Cudles son?

Amplie también la explicacion que se hace sobre los
continentes: ;cudntosy cudles son?

d. Proponga una actividad de creacion artistica en la
que los estudiantes deberdan dibujar en grupo un mu-
ral con lo que se describe en el texto: el firmamento,
la estrella Heufife, el cometa que la visito, la palmera
rosada y el coco enorme. Esto les permitird hacer una
representacion grdfica a partir de la representacion
mental que han ido elaborando durante la lectura.

e. Organice en el salon un taller de arte en el que cada
estudiante dispondrd de diversos materiales para de-
corar el mural: escarcha, pinturas, marcadores, plas-
tilina, entre otros. Este mural podrd decorar el salén
durante las jornadas de lectura de esta obra.

Actividad 3. Conexién con Lenguaje. Cartas van
y vienen

a. Las ninas del relato buscan soluciéon al problema de
la desaparicion de Heufife mediante una carta a Pal-
mera Rosada. El texto de esa carta no aparece en el
relato. Invitelos a escribir la carta como imaginan que
la escribid Angie, haciendo la peticion para que no des-
aparezca su amiga la estrella Heufife.

b. Oriéntelos en la escritura de la carta. Muéstreles
ejemplos de cartas para que comprendan la estructu-
ra de las mismas. Recuérdeles que deben expresar las
ideas enforma ordenada: lugary fecha, saludo, cuerpo
de la cartay despedida. Invitelos luego a socializar las
cartas con el grupo y a pegarlas en el mural que crea-
ron entre todos.

@)
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EVALUACION LECTORA:

Interpretacion

Pida a los estudiantes que elaboren un friso con
la secuencia en imdagenes de los tres sucesos
mds importantes de este primer relato. Deben
encontrar los tres momentos clave del relato,
por ejemplo:

— Imagen 1: el conflicto del coco gigante que
absorbe la luz de la estrella.

— Imagen 2: la solucion que encuentran las
nifnas al escribiry enviar la carta en su avion
“Mirage”.

— Imagen 3: el desenlace del coco gigante
bajando de nube en nube hasta explotar
en el océano creando islas pequenas a su
alrededor.

TALLER 3: AMIGOS DE AVENTURA
(paginas 33 a 47)

Actividad 1. Conexidn con Ciencias Sociales.
Coralito

a. Antes de iniciar esta nueva historia, ensefe la por-
tada del capitulo, en la que aparece el titulo y la ilus-
tracion del relato que sigue. Anime a los estudiantes a
hacer predicciones segun lo que obseruan.

— ;Sobre qué creen que tratard este nuevo relato?

—:Quién serd el personaje principal de esta
historia?

— ¢En qué ambiente transcurrirdn los hechos si el
personaje es un velero?

b. Luego de generar expectativa sobre el texto, inicie
la lectura. Esta vez brinde la oportunidad de que sean
los estudiantes quienes lean envoz alta, de uno en uno.
Recuérdeles estar atentos a la lectura para continuar
cuando les toque su turno.

c. Detenga la lectura para relacionar la historia con
las vivencias de los estudiantes. Por ejemplo, retome
elmomento donde se cuenta que el personaje nacio en
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Cartagena de Indias e indague quiénes conocen Car-
tagena, quiénes nacieron alld, donde estd ubicada,
como es su clima y cudl océano la bafa, entre otros
aspectos. Puede mostrar la ubicacion en un mapa de
Colombia. Puede mostrarles el siguiente video sobre
la independencia de esta ciudad: http://bit.ly/2x5m-
TIA. Aclare los conceptos que los estudiantes desco-
nozcan.

d. Aclare también la alusion que se hace a “la capital”.
Explore como entienden los estudiantes el relato. In-
dague, por ejemplo:

— ¢A qué ciudad se refiere el personaje cuando dice:
“El tiempo justo para realizar un viejo sueno: ir a la
capital” (p. 34)?

— ¢;Cudl es la capital de Colombia?

— ;Donde estd ubicada?

— ¢;La capital tiene mar?

— ¢Coémo podra llegar el velero hasta ella?

Actividad 2. Conexion con Etica y valores
y Ciencias Naturales. La amistad

a. Es importante destacar aspectos relevantes del re-
lato, como el de los animales en cautiverio. Analice con
ellos lo que expresan los delfines que han sido sacados
de su hdbitat naturaly encerrados en piscinas para ser
utilizados como atracciones turisticas. Pregunteles
si a ellos les gusta ir a zoologicos, pidales que le den
las razones. Luego, proyecte el siguiente video y vuel-
va a preguntarles lo mismo después de que lo vean:
http://bit.ly/2ydJdS4m. Cuénteles que solo en algunos
casos, sobre todo para preseruvar alguna especie, los
animales deben estar en centros de proteccion, y que
los zoologicos no lo son. Puede ejemplificar lo anterior
habldndoles sobre el Santuario del panda gigante en
Sichuan, China, el cual cuenta con siete reservas na-
turales y nueve parques paisajisticos. Proyecte el vi-
deo sobre el santuario y hdgales notar la diferencia de
condiciones entre un zooldgico y una reserva: http://
bit.ly/2XEZJMj.

b. Invitelos a reflexionar y expresar sus opiniones y
sentimientos sobre la amistad que se crea entre Co-
ralito y los delfines. Analicen las actitudes que se ob-
seruan entre los personajes: solidaridad, ayuda, com-
pania, amistad, alegria, valentia. Amplie la reflexion
sobre estos valores indagando:
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— ¢(En qué momento se observan cada uno de estos
valores?

— ¢Como se ayudan mutuamente los delfines y el
velero?

— ¢Qué ensefanza nos dan estos personajes?

Actividad 3. Conexién con Lenguaje.
Asi es mi ciudad

a. En esta parte del relato, el personaje hace una bo-
nita descripcion de su ciudad, de la que dice: “Es muy
linda. Se llama Cartagena de Indias. Tiene una gran ba-
hia adonde llegan barcos de todo el mundo. La gente es
morena, bondadosa y muy alegre. Canta y baila siem-
pre” (p. 42).

b. Proponga una actividad en la cual los estudiantes, si-
guiendo las pautas del relato, escriban una descripcion
desuciudad. Animelos a describir aspectos como la cul-
tura, las costumbres, los lugares destacados, el clima, y
todo aquello que merezca ser resaltado en cada ciudad.
Pueden ilustrar su descripcién con una imagen alusiva.

c. Al final, genere un espacio para que cada estudian-
te pase al frente y socialice su escrito y comente sobre
su ciudad. Ayudelos a pulir sus creaciones textuales y su
expresion oral. Luego, podran pegarlos en el mural del
aula.

( M)

EVALUACION LECTORA:

Recuperacion de la informacién

Pida a los estudiantes que relacionen cada
personaje con el hecho que le corresponde:

( )

Intentd atacar a .
) Melodia
Coralito.

Se ofrecio como
instructora de Coralito
natacion.

Emprendio un viaje
para conocer la Atila
capital.

{O

( M)

TAREA

Pidales a los estudiantes que traigan una caja
de tamano mediano sin una de las cuatro caras,
ademds de papel maché azul oscuro o claro.

TALLER 4: APRENDER A NADAR
(pdginas 48 a 58)

Actividad 1. Retomar el suspenso

a. Antes de retomar la lectura, pidales que recuerden
el momento de suspenso en el que dejaron el relato en
la sesion anterior. Animelos a recordar la ultima esce-
na de esa parte, en la que aparecen los tiburones para
atacarlos. Indague lo que entendieron con preguntas
precisas como:

— ;Cudntos tiburones aparecieron en el ataque?
— ¢Quién los dirigia?

— ¢:Quién organizo la estrategia de la defensa?
— ¢;Qué frase uso papa delfin para iniciar la
defensa?

b. Luego, continte con la lectura y genere expectativa
acerca del combate que va a ocurrir entre delfines y
tiburones; puede turnar la lectura en voz alta entre los
estudiantes. Animelos a hacer predicciones sobre este
hecho:

— ;Cudl equipo creen que saldrd vencedor?
— ;Qué podrd hacer Coralito para ayudarlos?

Actividad 2. CLAVE. Conexion con Ciencias
Naturales

a. Inuite a los estudiantes a comentar la estrategia
gue usaron los delfines para sacar de combate a los ti-
burones.

b. Para esto, puede explorar primero los conocimien-
tos previos que tienen acerca de los delfines y los ti-
burones. Permitales contar lo que saben sobre ellos.
Muchos han visto tiburones en peliculas en las que los
muestran como animales peligrosos y malvados. Acla-
re luego todas las ideas que surjan al respecto y amplie
la informacion con conceptos reales sobre estos ani-

@)

males, es decir, defina qué es un tiburéony complemen-
te mencionando caracteristicas del mismo. Puede ser-
virse del siguiente video sobre datos curiosos de esta
especie: http://bit.ly/2x205fL.

c. Para complementar esta actividad, pueden consul-
tar en Internet sobre la vida y caracteristicas especia-
les de tiburonesy delfines.

Actividad 3. Conexién con Lenguaje, Artes
Plasticas y Ciencias Naturales. Didlogos
y personajes

a. Al final de este capitulo ocurren situaciones que
merecen ser ampliadas y comentadas. Por ejemplo,
la paciencia y dedicacion de la delfin para ensenar a
nadar y a sumergirse a Coralito. La valentia de Corali-
to al vencer sus miedos y arriesgarse a aprender algo
nuevo. Animelos a hacer comentarios sobre estas ac-
titudes, relaciondndolas con experiencias personales
de los estudiantes. Indague por su experiencia cuando
aprendieron a nadar; quién les ensefio y cudnto tiempo
les tomo.

b. Alfinal de la historia aparece un nuevo personaje: la
ballena borrachita, llamada Lucrecia. Comenten sobre
este nueuvo personaje:

— ¢;Qué saben sobre las ballenas?
— ¢Son peces?

— ;Son mamiferos?

—¢:De qué se alimentan?

c. Después, aclare las caracteristicas de las ballenas
e invite a los estudiantes a modelar en plastilina a los
personajes de este relato: Atila, Melodia, los delfines y
la ballena. Pidales que forren las cajas que trajeron de
sus casas con el papel azul para representar el agua
del mar. Digales que organicen y decoren la caja como
su fuera una pequena parte del mar. Animelos a in-
terpretar la escena del combate usando sus figuras y
dando voz y didlogos a los personajes.
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EVALUACION LECTORA:

Recuperacion de la informacion

Pida a los estudiantes que completen cada
afirmacion segun lo que entendieron del texto:

1. Lucrecia, la ballena borrachita, ama el vino
desde el diaenque..

2. Lucrecia no es mala, solo asusta a los mari-
neros para...

TAREA

( )

Pidales a los estudiantes que escriban una breve
historia, diferente a la del libro de Luis Dario Ber-
nal, pero con los mismos personajes: Atila, Melo-
dia, delfines y ballenas. Pueden agregarle nuevos
personajes que la complementen. Recuérdeles
ilustrar su cuento.

TALLER 5: MISION RESCATE
(paginas 59 a 71)

Actividad 1. Mi historia marina

a. Antes de iniciar el taller, genere un espacio en donde
los estudiantes se dispongan a escuchar la historia que
escribieron sus companeros en casa. Invitelos a que,
uno por uno, pasen al frente y la narren. Luego, pre-
gunteles como se sintieron con el ejercicio, si les gusto
crear historias.

b. Ayude algrupo arecordar endénde dejaron la histo-
ria en el taller anterior. Para esto puede hacer pregun-
tas como:

— ¢Donde terminaron encerrados Coralito y
Melodia al final de la sesién anterior?

— ¢Como creen que podrdn escapar del vientre de
la ballena?
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c. Continte la lectura deteniéndose en aspectos que
considere necesario aclarar o analizar, como el hecho
de gque las ballenas, a pesar de su gran tamano, son
animales tranquilos que se alimentan de peces y otros
animales marinos. Aclare también que la ballena es un
animal mamifero marino, que no es un pez, porque tie-
ne orificios pararespirar, son viviparos, es decir, que el
embrion se desarrolla dentro del vientre de la hembra;
ademds de alimentarse de leche en la infancia, entre
otras caracteristicas.

d. Analice algunos términos que usa Melodia y que
deben ser explicados para comprender el relato: ma-
remoto, Tritén, perplejo, cetdceo. Pidales que los bus-
guen enundiccionario para luego socializar las defini-
ciones entre todos.

Actividad 2. Los animales marinos

a. Luego de leer sobre el plan para rescatar a mamd
delfin de un centro de atracciones marinas y sobre la
noticia de la muerte de la abuela delfin, plantee una
actividad en la cual los estudiantes puedan relacionar
este texto con otras historias o peliculas que conozcan
en las que los personajes sean delfines o ballenas. Por
ejemplo: La gran aventura de Winter el delfin (2010), Li-
beren a Willy (1993) o, incluso, Buscando a Nemo (2003).

b. Invitelos a encontrar los elementos en comun que
puedan existir entre los relatos, por ejemplo las ca-
racteristicas alegres y bondadosas de los delfines y
ballenas, la amistad que son capaces de ofrecer estos
animales, laayuday cooperacion entre delfinesy otras
especies marinas, los sentimientos que se generan al-
rededor de estos animales, y la lucha por su superui-
venciay respeto de suhdbitaty forma de vida. Proyec-
te el siguiente video sobre la verdadera historia de la
delfin Winter: http://bit.ly/2x50xVK.

Actividad 3. Conexidén con Sociales.
El viaje de los delfines

a. Al finalizar el relato, los delfines acompanan a Co-
ralito hacia su lugar, Cartagena, pero en realidad se
habian desorientado y llegaron a Cuba. Indague lo que
saben los estudiantes sobre este lugar:

—:Donde queda?
—:Qué saben de esta isla?

{O

b. Ensefie un mapa (http://bit.ly/2y4bs35) en el que se
aprecie la distancia y recorrido que hicieron los delfi-
nes con Coralito desde Cartagena hasta Cuba.

c. Complemente la actividad mostrandoles imdgenes
propias de la cultura cubana. Pregunteles qué similitu-
des creen que tiene dicha cultura con la nuestra y por
qué. Amplie conceptos como “el Caribe”, y cuénteles
que la mayoria de culturas ubicadas alli, por mds de
que pertenezcan a distintos paises, tiene ciertos ele-
mentos en comun.

( )

EVALUACION LECTORA:

Reflexion sobre el contenido

Pida a los estudiantes que reflexionen en sus
cuadernos sobre los siguientes aspectos trata-
dos en el texto:

1. Elrespeto por laviday el hdbitat de los ani-
males.

2. Las caracteristicas propias de los delfines:
ser sociales, vivir en grupos y cooperar entre si
pararealizar actividades para su supervivencia.

TALLER 6: LAS NUEVAS TECNOLOGIAS
(pdginas 73 a 90)

Actividad 1. Predicciones y anticipaciones

a. Antes de iniciar la lectura del nueuvo texto, ensene a
los estudiantes el titulo y la imagen que da inicio a este
nuevo relato. Invitelos a escribir dos ideas que les sur-
jan sobre el tema del texto a partir de la obseruvacion
de laimageny el titulo.

b. Animelos a hacer predicciones, a elaborar hipotesis
y expresar posibles situaciones del relato. Guie el de-
bate con preguntas como:

— ¢;Quién creen que es Frasquito?

— ¢;Cudl serd su sueno de Navidad?

—¢Cudl creen que puede ser el tema central de la
historia?

e

— ;Qué pueden decir del ascensor que se obserua
enlaimagen?

— :Se parece a los que usan en la actualidad?

— ¢(En qué es diferente?

—¢Qué les indica la imagen del anciano en la
puerta de ese viejo ascensor?

Actividad 2.Las nuevas tecnologias

a. Luego de leer las primeras pdginas del relato en gru-
po, indague lo que creen los estudiantes sobre el hecho
de que el protagonista de la historia sea el viejo ascensor.

b. Analice con ellos la comparacion que se hace entre
los nuevos ascensores y los ascensores mecdnicos. In-
vitelos a opinar sobre las expresiones que se dicen de
unosy otros:

— “Entreinta anos, su corazon, un potentey bien
engrasado motor suizo, jamas falld” (p. 76).

— “En cambio, los colegas de Frasquito —tres
orgullosos ascensores de cierre automatico,
controles electronicos y velocidades de miedo— se
danaban a menudo” (p. 76).

c. Pidales comparar las nueuvas tecnologias en otros
aparatos como televisores, teléfonos, computadores,
entre otros. ;Qué ventajas tienen los modernos fren-
te a los de antes? ;En qué creen que eran mejores los
antiguos? Pregunteles por el correo electronico y las
cartas a mano, por los celulares con sus aplicaciones
de informacion inmediata.

d. Animelos a comentar el hecho que subyace en el
contexto: los avances de la ciencia y la tecnologia.
Auances en los cuales es necesario que lo antiguo sea
reemplazado por lo nuevo, por ser mds prdctico, efi-
ciente, facil y rapido de manejar, de usar y de fabricar.
Indague cudl es su opinion frente al avance tecnolégi-
coy cientifico, brindeles ejemplos de actualidad.

Actividad 3. CLAVE. Conexién con Lenguaje.
Personificacion

a. Explore la manera como estdn interpretando la
historia. Pidales, por ejemplo, identificar las caracte-
risticas propias de las personas que se observan en el
personaje del ascensor: tiene sueno, tiene buena me-
moria, siente deseos de reirse, le duele el estomago, se
entristece.
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b. Cuénteles que precisamente atribuirle cualidades
propias de los humanos a seres inanimados o a anima-
les es una figura literaria que se llama personificacion.
Asignele un objeto y un animal a cada estudiante y pi-
dales que los personifiguen. Animelos a pasar al frente
y contarle al resto del grupo sobre sus personajes con
cualidades humanas.

c¢. Inuitelos a asignarle otras caracteristicas huma-
nas que imaginen que puede tener. Cada nino puede ir
nombrando una, por ejemplo: “Yo me lo imagino diver-
tido”, “Yo me lo imagino torpe”.

d. Al final, el autor recurre a un efecto poético en el
cual hace desaparecer al personaje, que ya no es util, y
lo convierte enuna especie de astro luminoso. Propon-
ga a los estudiantes crear otro final para “Frasquito y
su sueno de Navidad”. Puede ser, por ejemplo, que sea
llevado a un museo cientifico donde es conuertido en
una atraccion para que los ninos puedan usarlo y en-
tender su mecanismo. Animelos a ser creativos en sus
escritos y acompdnelos en la redaccién de los mismos.
Estos pueden ser ilustrados con la idea que les surgié a
cada uno.

EVALUACION LECTORA:

Recuperacion de la informacion

Pida a los estudiantes que respondan en una hoja
algunos interrogantes sobre el desarrollo de la
historia que hayan podido pasar desapercibidos.

Por ejemplo:

— ¢Cudl fue la solucién que encontraron para
que Frasquito pudiera seguir funcionando?

— ¢Por qué a Frasquito esta solucién no lo hizo
feliz?

— ¢Qué era lo que mads entristecia al viejo as-
censor?

— ¢(Cudl fue la idea que se le ocurrio para libe-
rarse de su nueva vida?
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DESPUES DE LEER

TALLER 7: LECTURA CRITICA.
LA AVENTURA TERMINA

Actividad 1. Comprensién global

a. Solicite a los estudiantes que se organicen en grupos
de tres integrantes. Digales que en una hoja copien el
siguiente cuadroy que lo solucionen a partir de la obra
trabajada en los talleres anteriores.

e A
Textos Idea principal Personajes

Kataplum
plam pluff

Coralito

Frasquitoy
susueno de

Navidad
_ ),

b. Luego, pidales socializar sus respuestas. Usted ira
[lenando el cuadro en el tablero a medida que los estu-
diantes aportan ideas.

Actividad 2. Conexién con Etica y valores.
Reflexidon sobre el contenido

a. Proponga a los estudiantes relacionar estos aspec-
tos con los textos a los que les corresponden.

Amistad,

- Coralito
colaboracion y valor.

Buscar solucion a los
problemas en lugar de
resignarse.

Kataplum

Valoracion del trabajo
gue realizan las
personasy de los
objetos que nos
facilitan la vida.

Frasquito y su sueio
de Navidad

{O

b. Luego, pidales que desarrollen cada uno de los as-
pectos. Digales que deben indicar en qué parte o en
qué personaje de la primera historia se refleja la amis-
tad, y asi con cada tema.

Actividad 3. Reflexién personal

P{dales a los estudiantes que respondan las siguientes
preguntas en su cuaderno. Luego brinde un espacio
para que socialicen las respuestas de cada uno:

— ¢Qué destacarias de los personajes de la primera
historia?

— ¢Qué harias para ayudar a las especies marinas
para que no sean sacadas de su hdbitat?

— ;Qué propondrias para que los viejos aparatos
puedan ser reutilizados de alguna forma?

TALLER 8: COMO PERIODISTAS

Actividad 1. CLAVE. Conexién con Lenguaje.
Disefo de entrevista

a. Proponga a los estudiantes una actividad en la que
disefardn una entrevista que le harian al autor, basa-
da en los temas que aborda el relato. Antes de iniciar,
pregunteles si saben lo que es una entrevista, quiénes
la realiza y con qué fines. Aclare y amplie la informa-
cion del grupo.

b. Para esto, deberdn primero conversar sobre los as-
pectos que mds llamaron su atencion de los relatos.
Pidales que los anoten en el cuaderno, a manera de
lluvia de ideas. Una vez determinados estos aspectos,
animelos a pensar en las preguntas que le harian si pu-
dieran estar frente al autor.

c. Pueden organizarse por grupos, y cada grupo desa-
rrollara un aspecto y elaborard las preguntas corres-
pondientes a este tema. Cada grupo podrd formular
dos o tres preguntas que, aunque giran en torno al tex-
to, pueden ampliar el tema hacia situaciones del con-
texto real. Por ejemplo:

— ;Qué lo motivd a crear una historia sobre
delfines?

— ;Qué consejo les daria a los ninos que leen este
texto para ensefar a proteger a los animales
marinos?

e

— ¢(Conoce a alguna persona que le haya inspirado
el personaje del viejo ascensorista “don Juan”?

— ;Serd que existe una estrella que cuida este
planeta, como ocurre con Heufife?

d. La accién de formular preguntas requiere haber he-
cho una comprensién que va mas alla de lo literaly que
trasciende el texto. Esto permitird al docente valorar
el grado de comprension que han hecho los estudian-
tes. Ayudelos a organizar el texto de su entrevista.

Actividad 2. Revisidon y correccion

a. Invitelos a compartir entre ellos las preguntas que
escribierony revisar los elementos propios de este tipo
de texto:

—:Sonclarasy directas?

—¢:Son preguntas abiertas que permiten elaborar la
respuesta?

— ¢;Las preguntas se hacen de forma respetuosa?

b. Animelos a revisar las sugerencias y observaciones.
Ayudelos a corregir y mejorar sus textos para la socia-
lizacion.

Socializacion

a. Invitelos a socializar frente a sus companeros la en-
trevista que disend cada grupo.

b. Al final pueden sacar una conclusién general sobre
los temas delrelato y los mensajes que se pueden infe-
rir en cada historia.
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