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PrOLOGO

QUE SON LAS LEYENDAS

os pueblos que habitaban la Argentina
desde mucho antes de que llegaran los espafoles
tenfan sus propias religiones, con sus dioses, sus fies-
tas y sus ceremonias, y también tenfan su manera de
explicar el mundo en el que vivian y las cosas que los
rodeaban.

En cada uno de estos pueblos se contaban
cuentos que explicaban el origen de las plantas, de
los animales, del Sol, de la Tierra y hasta del hombre.
Estos cuentos se llaman leyendas. Son tan antiguas,
que nadie sabe quién las invent6 y hasta se llega a
creer que son historias ciertas.

Como la gente de estos pueblos no habia
aprendido todavia a leer ni a escribir, las leyendas no
figuraban en ningtin libro. Los mds ancianos se las
contaban a los mds jévenes, y cuando estos enveje-
cfan se las contaban a los mds jovenes, y cuando estos
envejecian, a los otros, y asi a través de afios y afos,
de generaciones y generaciones. Como no estaban



escritas, si no se segufan contando, corrfan el riesgo
de perderse para siempre.

Con la conquista espanola y el avance de la
civilizacién occidental, estos pueblos se fueron sepa-
rando, y algunos también fueron desapareciendo
junto con sus leyendas. Por suerte, mucha gente que
si sabia escribir, a medida que las escuchaba, las fue
recopilando. Adn hoy, hay quienes van recorriendo
poblaciones muy pequefas para que los ancianos les
cuenten cuentos y leyendas y después los escriben, as
como los escucharon, sin cambiarles nada para que
nosotros podamos conocerlos como originalmente se
contaban.

Las leyendas que se cuentan en este libro res-
petan la forma original, “adornadas” por detalles y
situaciones que se me fueron ocurriendo mientras las
lefa, para hacerlas mds comprensibles y también mas
divertidas. A veces, los personajes hablan parecido a
la gente de la regién donde se originé la leyenda, y
usan expresiones y dichos poco frecuentes en las
grandes ciudades. No se preocupen, al final de cada
una estd todo aclarado.

Si estas leyendas les gustan, no se olviden de
contdrselas a alguien todas las veces que puedan, asi
nosotros también ayudamos a que no se pierdan.

Maria INEs FALCONT



EL cACcTUS

LEYENDA DE ORIGEN CALCHAQUT

Aino Capac era el jefe de los huma-
huacas. Los humahuacas vivian, como correspon-
de, en la quebrada de Humahuaca, y hablaban
quechua. En su idioma, Aino Capac queria decir
Aguila Jefe, y estaba muy bien dicho, porque Aino
era todo un dguila (o un aino, como se prefiera),
y también era el jefe.

El pueblo lo adoraba y lo obedecia con
gusto, porque Aino las tenfa todas: era un jefe
comprensivo, justo, simpdtico, valiente, inteligen-
te y lo que se dice un verdadero bombonazo.

Las tenfa todas, menos una: Aino era muy
timido con las mujeres. ;Y eso que todas las huma-
huaquitas estaban locas por él! Pero bastaba que una
chica lo mirara para que Aino se pusiera colorado
como un tomate y empezara a tartamudear.

Su mamad ya estaba preocupada.

—Este chico no se me va a casar nunca
—suspiraba—. ;Cudndo voy a tener nietos, eh? ;Con
las chicas tan lindas que hay en Humahuaca!
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Pero sus suspiros se perdian en el aire, por-
que Aino seguia huyéndoles a las jévenes como cuan-
do era chico, y las humahuaquitas se refan de él lla-
méndolo aguilucho, en vez de dguila.

A él no le importaba. Aino era feliz como
todos los humahuacas, y eso era ser muy feliz. Por
aquel tiempo, la quebrada era un lugar muy verde,
muy bonito y muy fértil. Todo lo que plantaban cre-
cia rdpido como perejil: el maiz, los tomates, las
papas, las flores, los drboles... y el perejil. Los huma-
huacas no tenfan que preocuparse por su alimento, y,
la verdad, tampoco tenfan que esforzarse demasiado.
Solo era cuestién de echar semillas, irse a dormir, y al
dia siguiente recoger los frutos. Un verdadero parai-
so. Tenfan tiempo para reuniones, juegos, competen-
cias, bailes y diversiones, y como si todo fuera poco,
tenian un jefe que era una maravilla.

Tan felices vivian, que los calchaquies y los
diaguitas, que eran sus vecinos, los empezaron a
envidiar. Los envidiaban por separado, claro. Iban
los calchaquies y decian:

—Ay, qué envidia.

Y después iban los diaguitas y también
decian:

—Ay, qué envidia.

Los calchaquies y los diaguitas vivian del
otro lado de las montanas, en unas tierras también
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bonitas, pero nada verdes y, mucho menos, férti-
les, y esto les parecia absolutamente injusto. Los
calchaquies espiaban a los humahuacas y decian:

—Ay, qué injusto.

Y los diaguitas también espiaban a los
humahuacas y decian:

—Ay, qué injusto.

Ahi, los calchaquies y los diaguitas se die-
ron cuenta de que pensaban lo mismo.

—Hagamos una alianza —dijo un cal-
chaqui.

—Ha... ga... mos... —dijo un diaguita,
arrastrando las palabras, porque era un poco len-
to—. ;Alianza para qué?

—Para destruir a los humahuacas... —el
calchaqui se mordié la lengua justo cuando iba a
decir “pedazo de estipido”. No le parecia un buen
comienzo para una alianza.

—Destruir a los humahuacas... si, sefior
—dijo el diaguita sin apuro, sonriendo con su
boca sin dientes—. ;Para...?

El calchaqui patale6 contra el piso (no lo
pudo evitar), pero junté aire, puso su mejor sonri-
sa 'y contesto.

—Para quedarnos con sus tierras, mi ami-
go —lo de “mi amigo” lo reforzé.

—;Ustedes... o nosotros?
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—Los dos.

—Ta bueno... —dijo el diaguita, siempre
sonriendo y moviendo la cabeza de arriba abajo. Y
no dijo mis.

—Hay alianza o no hay alianza? —se
impacient6 el calchaqui.

—Yo no he escuchado ninguna noticia... ;A
usted quién le ha dicho...?

El calchaqui ni contest6. No lo soportaba
mids. Salié corriendo montana abajo en busca de
su jefe.

El diaguita lo vio irse y comenté:

—Le habrdn dado ganas de ir al bafo —y
también se fue para su pueblo.

El calchaqui llegé corriendo, y se metié en
la casa del jefe (del jefe calchaqui, claro). Como
era medio consejero, medio brujo y medio amigo,
no tuvo ni que golpear.

Ah{ mismo, con la lengua afuera, le conté
lo que se le habia ocurrido: hacer una alianza con
los diaguitas para atacar a los humahuacas y que-
darse con sus tierras.

—Eso si —aclar6—, yo con los diaguitas
no hablo.

Al jefe calchaqui le gusté la idea. Su pue-
blo no lo queria demasiado, y si conseguia llevar-
los a vivir a la quebrada se iba a anotar un poroto
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(un tomate, una papa, y todo lo que por ahi se
sembraba). Asi que empezaron las tratativas.

Mensajero va, mensajero viene, fijaron
un dia de reunién. Ahi estaban el jefe diaguita,
con sus ancianos consejeros diaguitas, sus bru-
jos diaguitas y sus guerreros diaguitas, y el jefe
calchaqui con sus ancianos consejeros calcha-
quies, sus brujos calchaquies y sus guerreros
calchaquies.

—Es una injusticia que los humahuacas la
pasen tan bien —decian los calchaquies.

—Es una injusticia —aprobaban los dia-
guitas.

Y se anotaba: punto uno, acuerdo.

—Tenemos que hacer algo —decian los
diaguitas.

—Tenemos que hacer algo —aprobaban
los calchaquies.

Y se anotaba: punto dos, acuerdo.

—Atacarlos —decfan los calchaquies.

—Atacarlos —decian los diaguitas.

Y se anotaba: punto tres, acuerdo.

Asi llegaron al punto noventa y nueve:
todos de acuerdo. Formarian un ejército de gue-
rreros calchaco-diaguita o diago-calchaqui (el
nombre no qued6 muy claro), y atacarfan con un
éxito seguro, porque los humahuacas eran “unos
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estupidos campesinos”, al decir de todos. Hasta
dia y hora fijaron, cantidad de guerreros, de
arcos, de flechas, de hondas, de piedras, de lan-
zas, y ya estaban por celebrar el acuerdo cuando
el diaguita aquel de la montana, el desdentado,
logré redondear un pensamiento que le venia
dando vueltas desde el principio de la reunién, y
hablé:

—Se olvidan de Aino Capac —dijo.

Se produjo un silencio.

—Fs un detalle —se apresuré a comentar
el jefe calchaqui, que no queria que tanto trabajo
se fuera al tacho.

—Ningun detalle... no, senor —dijo el dia-
guita, mostrando las encfas.

Los calchaquies sonrieron nerviosos (ellos
con dientes).

—Los humahuacas son unos estdpidos
campesinos, pero, si Aino se los pide, son capaces
de seguirlo hasta el fin del mundo. Y Aino es muy
valiente, y se los va a pedir. Y si Aino dice piliar
—aqueria decir “pelear”—, van a piliar. Si, sefor.
Aunque mds no sea a los tomatazos. Y nos van a
vencer, con alianza y todo. Si, sefior.

No dijo mds, pero fue suficiente para que
el acuerdo se pospusiera para préxima fecha, cuan-
do hubiera un plan bien pensado.
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Diaguitas y calchaquies anduvieron toda la
semana caminando de un lado para otro pensando
en voz alta, hasta que la idea aparecié.

Otra vez reunién con consejeros, brujos y
guerreros.

—Lo que tenemos que hacer es distraer a
Aino Capac. Cuando esté distraido, atacamos
—dijo un diaguita.

—:Distraer cémo? —pregunté un cal-
chaqui.

—FEso no lo pensé.

La reunién se volvié a posponer hasta
que a alguien se le ocurriera cémo distraer a
Aino Capac. Otra vez camina que te camina,
hasta que apareci6 la idea. Ahora, le aparecié a un
calchaqui.

—Senores, tengo la solucién —dijo triun-
fante. Se fue hasta la puerta, golpe6 las manos e
hizo pasar a la mujer mds hermosa que jamds dia-
guitas, calchaquies o humahuacas hubieran visto:
Zumac Huayna (o “flor hermosa’, propiamen-
te,dicho en quechua).

Los consejeros, brujos guerreros y jefes
quedaron mudos, boquiabiertos... y babosos.

—Esta quién es? —le preguntd un conse-
jero calchaqui a otro.

—1La Zumag, la hija de la Kakuy.
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—;La hija de la Kakuy...? ;Cémo ha creci-
do, pues!

La joven les sonreia con una sonrisa ange-
lical y no podian dejar de mirarla.

—Zumac Huayna se ha ofrecido —explicd
el calchaqui tratando de que alguien le diera boli-
lla—. ;Ey, muchachos! ;Me siguen?

Todos carraspearon y trataron de ponerse
serios.

—Zumac se ha ofrecido a ayudarnos
—todos la miraron con una sonrisa boba—. Lo
que vamos a hacer...

Pero nadie lo escuchaba. Fue necesario des-
pedir a Zumac y tomarse un recrefto antes de que el
calchaqui pudiera explicar su plan, que fue acepta-
do por unanimidad.

Fijaron la fecha del ataque para la prime-
ra noche de luna nueva o, lo que era lo mismo, la
primera noche sin luna. Los guerreros se escon-
derfan en la montana, y Zumac Huayna bajaria
al pueblo de los humahuacas para entretener a
Aino Capac, que, daban por descontado, no
podria resistirse a los encantos de su hermosura y
caerfa perdidamente enamorado. Entonces, cuan-
do Aino Capac estuviera distraido, el ejército
calchaco-diaguita o diago-calchaqui (no habian
logrado ponerse de acuerdo) atacaria. Aino Capac
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