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Personajes: el sapo Ruperto, la rana Tamara, el
vampiro Vladimiro, el sefior Siniestro, la rana vieja,
Jeremias, los teros, la tortuga, la familia de zorrillos,
los bichos bolita, la serpiente, el bicho Juancho, los
cangrejos, los otros sapos, la tardntula, la pirafia, la
liebre y la lechuza.

Lugar: el arroyo Solis Chico, el complejo vacacional,
la guarida de Siniestro.

Argumento: Siniestro, el mas malo de todos los
malos, decide tender una trampa infalible a su archie-
nemigo, el sapo Ruperto. Para ello envia al vampiro
Vladimiro a ofrecerle a la novia de Ruperto, la rana
Tamara, unas fantasticas vacaciones gratis en unas
cabafias con pileta y parrilla. Y alli van el sapo y su
novia, gracias a las insistencias de la rana, a meterse
de cabeza en la trampa.

Ya en el complejo vacacional de plastico, y reunido
con su banda de amigos (los cangrejos, la luciérnaga,
Jeremias, la rana vieja, etc.) Ruperto y los suyos
van sorteando las trampas. Unas pelotas explosivas

son derrotadas por un accidente con pochoclo, un
inodoro violento se transforma en lavatorio, una
serpiente venenosa cae en su propia hipnosis, una
tardntula termina al asador y la pirafia es derrotada
en una carrera inexistente.

Finalmente, Siniestro decide poner en funcionamiento
su plan B: rapta a la rana Tamara y la encierra en su gua-
rida; y, en forma simultdnea, atrapa a todos los amigos
de Ruperto para atarlos en una parrilla a merced de una
furiosa lechuza hambrienta. Esta situacién plantea un
dilema moral que el héroe debe resolver: ;los amigos o la
novia?

Como bien anticipa el narrador, los héroes siempre salen
airosos porque para eso son héroes: Ruperto salva a
Tamara y una serie de circunstancias libera a sus amigos.
Siniestro huye y queda libre para una préxima aventura.

Analisis: la novela estd organizada en trece capitulos
y un epilogo. Presenta un narrador fuera de la historia,
que usa la tercera persona gramatical y que establece
una relacién con el narratario (construccién ficcional
del lector en el texto) a quien le aclara ciertos juegos de
palabras que él mismo plantea, lo guia en las interpreta-
ciones posibles de los sucesos o lo conduce a reflexionar
sobre la ficcién literaria a medida que la va desplegando,
le explica el vocabulario, como por ejemplo, “Entonces
sucedi6 algo que nadie esperaba. O sea, algo totalmente
inesperado, que quiere decir lo mismo, pero sirve para
que ustedes aprendan algo nuevo”.

La narracién, en pasado, es lineal y avanza desde la
trampa tendida a Ruperto hacia el desbaratamiento
de la misma y el triunfo del protagonista sobre el
mal representado por Siniestro que configura una
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parodia de todos los villanos del cine y la literatura: él
y su ayudante no logran llevar a buen puerto sus ideas,
fracasan por sus propias equivocaciones y torpezas.
En este caso, el género policial acostumbrado queda
esfumado ya que el detective estd descansando con sus
amigos. El tono general del relato es irénico y abunda
en juegos entre la connotacién y la denotacién de cier-
tas frases, referencias intertextuales que, dado que no
dificultan la lectura, se transforman en guifios para el
lector adulto como, por ejemplo, “Es una tortuga muy
veloz. Ademas, la liebre era tres veces mas cara’, en
una clara alusién a la fabula de “La liebre y la tortuga”.

e Lanovela: acciones principales.

e Estructura de la secuencia narrativa: complicacién
y resolucién.

e Personajes: funcién en el relato.

e Recursos humoristicos: parodia, connotacién y
denotacion, juegos de palabras, intertextualidad.

e Reconocimiento de la organizacién de la trama y
de los actantes narrativos.

e Identificacién y andlisis de los recursos empleados
en el relato para producir risa.

e Reconocimiento del valor de la escritura como
instrumento para procesar la lectura.

e Valoracién del placer producido por la lectura de
novelas.

Antes de la lectura

O ;Conocen a Roy Berocay? Entrar a la pagina de
Loqueleo e investigar qué libros escribié y a qué
otra actividad se dedica.

O Entrar a http://bit.ly/esculturadelsaporuperto.
Leer la crénica y escuchar la entrevista. ;Cudl es
el personaje mas famoso de Berocay? ;Por qué la
escultura fue colocada al borde el arroyo Solis?

O ;Leyeron alguno de los libros del sapo Ruperto?
Si lo hicieron, contar a los compafieros de qué
tratan, quiénes son los otros personajes, cémo es
Ruperto, quiénes son sus enemigos. Si no, buscar
esa informacién en Internet. Armar una cartelera
con todos los datos que saben o encontraron.

O Leer el titulo. ;Qué elementos de la ilustracién se
podrian relacionar con las “vacaciones™ ;Y con lo
“siniestro”?

O Leer la contratapa. ;Cémo responderian a la pre-
gunta final? ;Por qué?

O Leer el indice. Hojear el libro y detenerse en las
ilustraciones. En parejas, escribir un pequefio
relato que cuente lo que se imaginan que sucede
en esta aventura de Ruperto.

Comprension de la lectura

O Contestar.
a. ;Cudl es el plan de Siniestro?
b. ;Cémo consigue que Ruperto caiga en su
trampa?
c. ;Quién vence al final del relato? ;Cémo?

O Listar los personajes en tres grupos:
- Amigos de Ruperto:
- Enemigos de Ruperto:
- Personajes que ayudan a Ruperto sin ser sus
amigos:

O Numerar las acciones mds importantes de esta
historia:
Ruperto, Tamara y sus amigos se van de

vacaciones.

Ruperto, Tamara y sus amigos vuelven a irse
de vacaciones.

Siniestro arma un complejo vacacional lleno
de trampas.
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Siniestro y Vladimiro huyen.

Tamara convence a Ruperto de vacacionar.
Todas las trampas que coloca Siniestro son
derrotadas por el sapo.

Vladimiro, disfrazado de promotora, le
regala una estadia a Tamara.

Completar el cuadro para indicar cémo desbarata
Ruperto las trampas.

1 Pelotas explosivas

2 Inodoro explosivo

3 Restaurante y serpiente
4 Tarantula

5 Pirafia

6 Rapto de Tamara

7 Lechuza hambrienta

Después de la lectura

O Siniestro es la caricatura del malvado, sin embargo

nada le sale bien. ;Qué cosas de “malo” hace o
dice? Ubicarlas en el texto y charlar por qué son
ridiculas, exageradas o caricaturescas.

Identificar las distintas frases con las que Siniestro
“nombra” a Vladimiro. ;Por qué son graciosas?
Escribir las que Vladimiro —si se atreviera— podria
decirle a su jefe.

El narrador hace una serie de comentarios dirigi-
dos directamente al lector. Localizarlos en el texto.
Charlar acerca de qué tratan esos comentarios.

En la p4gina 9 Vladimiro dice que no pudo “pegar”
un ojo. ;Qué significa esa frase? ; Por qué Siniestro
le contesta que él usa “pegamento”? Buscar en
el relato mas ejemplos de este tipo de juegos.
Explicarlos.

O En la historia aparecen una liebre y una tortuga.
¢A qué fabula muy conocida aluden esos persona-
jes? Indicar si en el texto hay alguna otra mencién
a personajes literarios.

O ;Cémo habran sido los folletos que Vladimiro
le entreg6 a Tamara? Escribirlos, ilustrarlos y
disenarlos.

O Escriban un relato en el que cuenten qué les
sucedié a Siniestro y Vladimiro con el camionero
que los levanté en la ruta cuando huian.

O Inventar quiénes son los otros socios del Club
del Mal del cual Siniestro es el 001. Dibujarlos
y escribir debajo una pequefa descripcién del
malvado.

O Jeremias parece “entusiasmado” con Tamara.
¢Como se imaginan que le declararia su amor si
no estuviera Ruperto? Escribir esa declaracién.

m Educacion para la convivencia

O Charlen qué ha de sentir Vladimiro ante los malos
tratos de Siniestro. ;C6mo debe ser la relacién
entre las personas que trabajan, estudian o viven
juntas? ;Por qué? Imaginen que Vladimiro decide
irse y le manda un mail contdndole por qué lo
abandona. Escribanlo.

m Educacion para la salud

O En la pédgina 50 se nombra el célera. Investigar
qué es, como se contagia y de qué forma debe
prevenirse. Preparar afiches para concientizar a
sus comparieros y pegarlos en la escuela.
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(Con Ciencias Naturales )

O Escribir una Enciclopedia del sapo Ruperto y
sus amigos. Repartirse los animales: sapo, rana,
zorrillo, tero, etc., escribir pequefios articulos
enciclopédicos en los que se describa cémo son, de
qué se alimentan, dénde viven. Buscar imdgenes y
editar un pequefio libro.

(Con Lengua )

O Vladimiro tiene algunas faltas de ortografia.
Buscar las reglas que les permitan corregir sus
errores.

(Con Literatura )

O Leer otros libros de Ruperto y establecer las
conexiones con este: aventuras, caracteristicas de
los personajes, recursos humoristicos...

O ;A qué personaje de los cuentos de hadas les
recuerda la serpiente? Lean “Blancanieves y
los siete enanitos” y comparen al ofidio con la
madrastra.

REDACCION: JULIETA PINASCO

iActividades para los
3lumnos descargables
en nuestra web!
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