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} Sintesis del libro

Personajes protagonistas: Joaquin, su mama Car-
la, su papa Pablo y el gato.

Personajes secundarios: la chica de la panaderia,
Fernanda, la sefiora Carola, Catalini, Angelito, los
abuelos de Joaquin y el narrador.

Lugar: la accién transcurre en diferentes &mbitos de
un apartado pueblo de la provincia de Buenos Aires
llamado Moquehua: la casa del protagonista, la pana-
deria, la casa del mentalista Angelito y un bosque de
eucaliptos. Luego se traslada a la casa de los abuelos
de Joaquin, en el vecino pueblo de Alberti, para cul-
minar en una plaza de Hamburgo.

Argumento y analisis: Joaquin se despierta a me-
dianoche con la sensacién de que unos terribles ojos
amarillos estdn observindolo. Cuando se dirige al
cuarto de su madre, se cruza con ella, quien, sobre-
saltada por una pesadilla en la que su hijo era ataca-
do por un gato, acude a ver como estd el pequeiio. Lo
que ninguno de los dos sabe es que todo el pueblo

ha sofiado con el crimen. Los habitantes de Moque-
hua se preguntan qué hacer, hasta que la esposa del
dentista, en un apartado bosque de eucaliptos donde
acostumbra hacer su rutina de ejercicios, descubre al
animal que aparecia en los suefios; pero, cuando in-
tenta atraparlo, muere en confusas circunstancias.
Los vecinos se reencuentran con el gato, que estaba
oculto en un galpén cercano a la casa de Joaquin, y lo
atacan con palos y fierros lastimandose entre ellos. El
animal escapa de la violencia y se refugia en brazos
del nifio, que ve su casa rodeada por los rezos de An-
gelito, un experto en asuntos sobrenaturales, y otros
vecinos. Un llamado a su madre hace que ella acuda a
rescatarlo y decida buscar refugio con los abuelos de
Joaquin. Cuando el padre retorna a la casa, después
de un largo viaje, encuentra su hogar vacio y se enca-
mina hacia la casa de sus padres, sin percibir que en
el auto transporta al culpable de todos los desvelos y
temores de Moquehua: el gato de ojos amarillos que
cambiara drasticamente la existencia de Joaquin y de
su familia.

El relato exhibe un interesante procedimiento enun-
ciativo que consiste en la presentacién de un narrador
en primera persona que se resiste a contar —aunque
de hecho lo hace- la historia de Joaquin y su familia,
que le ha sido comunicada, a su vez, por el descon-
solado padre. Mediante este juego de voces referidas,
el relato permite acentuar su caracter fantastico, ya
que la presentacién de sucesos que no se rigen por las
leyes fisicas del mundo natural permite un margen de
duda que nos hace cuestionarnos lo que sucede: ;ha
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enloquecido Moquehud y castiga a un pobre animal es mds efectivo: cuando es fantdastico o cuando es

inocente o el gato tiene una misién horrorosa que es cotidiano? ;Por qué? Hacer una lista en el pizarréon
necesario impedir a toda costa? de las cosas y situaciones que les parezcan mds pa-
vorosas.

} Contenidos conceptuales

El mundo representado: relatos fantésticos.

La secuencia narrativa: marco y episodios, estruc-
tura y narrador.

El relato de terror.

El folletin: recursos para crear suspenso.
Clasificacién de relatos fantdsticos a partir del re-
conocimiento de los sucesos “anormales” y de su

modo de presentacion.

Identificacién y analisis de los elementos constitu-
tivos de la narracién.

Localizacién de los motivos terrorificos del relato.

Analisis de los recursos folletinescos y sus efectos
en el lector.

Reflexién sobre la irracionalidad de algunas con-
ductas humanas.

Valoracién del empleo literario del miedo como
cuestionamiento de situaciones cotidianas.

Valoracién de la lectura y la escritura como forma
de proyectar los temores.

} Propuestas de actividades

Antes de la lectura

O ;Les gustan los relatos de terror? ; Cudles leyeron?
¢Ven peliculas de terror y de suspenso? ;Cuales?
¢Por qué los seres humanos necesitan inventar
historias para sentir miedo? ;Cuando el espanto

O Observar la tapa. ;Quién se oculta tras los enca-
jes? ;Por qué tiene esos enormes ojos? Mirar la
ilustracién de la pagina 83. ;Qué vinculo tendran
el chico y el gato de la tapa? Inventar y compartir
historias que permitan justificar por qué el nifio
tiene los mismos ojos que el animal.

Comprension de la lectura

O Responder:

1. sPor qué Joaquin y su familia viven en Moque-
hua?

2. ;Coémo los traté el pueblo hasta el dia de la pe-
sadilla?

3. ;Qué hacen los habitantes de Moquehud para
evitar que el gato mate a Joaquin?

4. ;Coémo consigue el gato apropiarse del alma del
chico?

O Senialar en el texto las frases que permiten descri-
bir dénde transcurre la historia. Imaginar que son
promotores de viajes a sitios espeluznantes. Escri-
bir folletos turisticos para promocionar Moquehua
a partir de los datos extraidos del libro.

O Realizar un cuadro que permita establecer los per-
sonajes del relato y sus relaciones. Marcar en el tex-
to los elementos que los definen. Escribir en grupos
biografias de los que les parezcan mds interesantes
inventando sus datos de nacimiento, infancia y vida
hasta el momento del suefio. Dibujar su rostro o un
elemento caracterizador para ilustrar el texto y or-
ganizar una coleccién de habitantes de Moquehua.

O En parejas, contestar quién es el narrador. ;Parti-
cipa o no del relato que cuenta? ;Cémo se entera
de la historia? ;Es un narrador confiable o no le
creen lo que dice? ;Cudl es su actitud ante lo que
estd contando? Eso, jaumenta o disminuye su cre-
dibilidad? ;Por qué? Buscar en el cuento las frases
que les permitan justificar lo que afirman.

© Ediciones Santillana S. A. 2016 gy wwuw.loqueleo.santillana.com




O Completar para determinar los episodios que com-

ponen el relato.

1. Suefio colectivo del .........ccccceeeee. de Joaquin
por parte del gato.

2. Persecucién del ..o por los habitantes
de Moquehua.

3. Posesién del alma de......................

Divididos en grupos, sefialar cudl es la situacién
inicial, la complicacién y la resolucién de cada epi-
sodio.

Rastrear en el relato los sucesos que no se rigen
por las leyes del mundo real. Enumerarlos. ;Cudl
es la actitud de los personajes y del narrador fren-
te a ellos: los aceptan o les resultan extrafios? Dis-
cutir entre todos si se trata de un relato realista
o fantéstico. Si llegaron a la conclusién de que el
mundo representado es fantastico, transformarlo
en una narracion realista eliminando o adaptando
los sucesos “anormales”.

Después de la lectura

O Identificar los fragmentos en los que se afirma que

el gato pensaba. En grupos, imaginar cudles eran
los pensamientos del animal. Reescribir el relato
como si fuera el mondlogo interior o pensamiento
del gato.

O Averiguar qué es un folletin y cudles son sus ras-

gos distintivos. Repasar los finales de cada capi-
tulo. ;Qué recursos se usan para crear suspenso
o producir miedo? Charlen acerca de qué géneros
audiovisuales emplean estos recursos y con qué fi-
nalidad. En grupos, escribir relatos empleando los
recursos del folletin para leer al resto.

Contar, en ronda, cudl ha sido la pesadilla mas fre-
cuente que han tenido. ;Tuvieron alguna vez un
suefio anticipatorio? ;Sintieron que estaban vi-
viendo algo que ya les habia ocurrido antes? ;Qué
les producen estas experiencias?

Reunidos en pequefios grupos, establecer si el sue-
fio del pueblo se cumplié. Justificar las respuestas.

Luego compartir las conclusiones en un debate grupal.

O Buscar historias sobre el diablo y el infierno.

Transformarlas en crénicas periodisticas.

} Taller de produccién

O Escribir e ilustrar una historia en la que el protago-

nista sea Joaquin, pero ya con su traje negro y sus
ojos amarillos.

Ojos amarillos es, también, la historia de una psico-
sis colectiva. Tomar una noticia del diario que les
interese y transformarla en un relato humoristico
o terrorifico de psicosis colectiva.

Un bestiario medieval era una coleccién de ilustracio-
nes y cuentos protagonizados por animales existen-
tes o inventados, que tenia por finalidad conducirala
comprensién de verdades trascendentes. En grupos,
establecer analogias entre los diversos animales y al-
guna virtud o vicio propio del ser humano como, por
ejemplo, el egoismo, la solidaridad, el amor, el odio.
Pueden inventarse animales a partir de la combina-
cién de otros existentes. Escribir, entre todos, relatos
breves con el animal elegido que exalten la actitud
propuesta. Ilustrarlos a la manera de las miniaturas
medievales y editar un pequefio bestiario.

Investigar cudles son los diferentes tipos textuales
que aparecen en un diario: crénicas periodisticas,
noticias, notas de opinién, editorial, avisos publi-
citarios, pronésticos meteorolédgicos, criticas de
especticulos, etc. Repartir las tareas y, entre to-
dos, escribir un ejemplar del diario publicado en
Moquehuad al dia siguiente de la partida de Joa-
quin y su familia a Alberti.

} Articulaciones interdisciplinarias

m Educacion para la convivencia

O Reunirse en pequetios grupos y discutir sobre las

siguientes premisas: ;qué es un prejuicio? ;Somos
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prejuiciosos? ;En qué situaciones? ;Pueden los
prejuicios conducirnos a errores de apreciacién
sobre las personas o las circunstancias? ;Por qué?
Discutir en el grupo, establecer conclusiones y vol-
carlas en textos argumentativos breves sobre el
tema.

(Con Ciencias Sociales )

O Averiguar qué culturas de la Antigiiedad tomaron
al gato como animal sagrado e investigar c6mo y
por qué en la Edad Media se asocié al gato con el
demonio y la brujeria.

(Con Ciencias Naturales )

O Investigar en diversas fuentes qué es el suefio, qué
importancia fisica y psicolégica tiene para el cuer-
po humano, cémo y cudndo se suefia, y cualquier
otra informacién relacionada con el tema. En gru-
pos, escribir articulos de divulgacién cientifica
para editar una revista, un periédico o un diario
mural.

(Con Misica )

O Seleccionar los fondos musicales que podrian so-
norizar los diferentes episodios del relato.

(Con Plastica )

O Organizar un concurso de manchas cuyo nombre
sea “Ojos amarillos”. Establecer entre todos las ba-
ses, el jurado y los premios. Preparar una exposi-
cién de todos los trabajos el dia de la premiacién.

O Angelito guardaba un antiguo libro de figuras con
letras géticas y extrafios grabados. Imaginar y di-
bujar esos grabados y letras en hojas sueltas para
reconstruir el libro del mentalista con sus tapas,
textos y paratexto.

(Con Literatura )

O Leer el relato “Algo muy grave va a suceder en este
pueblo” de Gabriel Garcia Marquez. Conversar de
qué manera la sugestién puede enloquecer a una
comunidad.

O Leer el cuento “El gato negro” de Edgar Allan Poe.
Senalar semejanzas y diferencias con Ojos amari-
llos.

O Silos chicos se interesan por los relatos demonia-
cos, puede leerse el libro de Ana Maria Shua Los
seres extrarios, de la Serie Azul de esta editorial.
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