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} Sintesis del libro

Personajes principales: Matias Elias Diaz e Irene
René Levene.

Personajes secundarios: el escritor, los padres de
los chicos, los tres ancianos, Liborio Riolobos, el hijo
del escritor, la maestra.

Lugar y tiempo: un pueblo de la provincia de Bue-
nos Aires en el afio 1990, el mismo pueblo en 1940,
la casa maldita, el almacén, la escuela.

Argumento: dos chicos de 12 afios entran a la casa
maldita y se esconden en un viejo baul sin saber que
viajardn en el tiempo. Retroceden cincuenta afios
desde 1990 y ven a sus familiares (padres, abuelos)
cuando eran nifios. En un almacén de su pueblo, que
para ellos es totalmente distinto, oyen una conver-
saciéon sobre el caserén abandonado: tres ancianos
cuentan historias falsas para asustar a la gente y
evitar que se acerquen a ese lugar; asi ellos podran
llevar adelante su plan. Irene y Matias lo confirman
cuando siguen a los tres hombres y ven que alguien
les entrega un batl y una carta. Los chicos reconocen

el batl en el que ellos se habian escondido. Ya en la
casa maldita, los tres hombres deciden viajar en el
tiempo a partir de las instrucciones de la carta. Esas
mismas instrucciones, mas la colaboracién de Libo-
rio, ayudaran a los chicos a regresar a casa, aunque
con un afio de diferencia: llegan a 1989, lo que los
obligara a volver a cursar 6° grado con la maestra
Cocodrilo.

Analisis: esta misteriosa novela estd narrada en
tercera persona y consta de nueve capitulos. Se des-
tacan dos aspectos fundamentales para trabajar la
escritura: un interesante juego con el tiempo de la
trama, y un creativo planteo del proceso de inven-
cidn literaria y de la tarea del escritor. Al inicio del
relato se observan las dudas, correcciones y cambios
que el autor trabaja en su historia. La labor propia
del creador literario: la reescritura.

En el estilo de Marifio sobresale el uso del humor
(por ejemplo, en la eleccién de los nombres), las ima-
genes sensoriales y la abundante adjetivaciéon para
plantear escenas de miedo, descripciones del lugar y
caracteristicas de los personajes.

} Contenidos conceptuales

Ficcionalizacién de la figura del escritor: el autor
como un personaje mas del relato, posibilidad de
presenciar el proceso de escritura literaria.

Mezcla de géneros literarios: terror, ciencia ficcidn,
policial.
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Recursos humoristicos: juegos de palabras, cam-
bios temporales en el relato, vocabulario.

Distintas textualidades: narrativa, didlogos, leyen-
das, cartas, instrucciones.

Viajes en el tiempo: posibilidad de pensar el avan-
ce y el retroceso del tiempo en personas, lugares y

objetos.

Inventos tecnolégicos del hombre.

} Propuestas de actividades

Antes de la lectura

o

Para conversar: ;Les gustan las historias de mie-
do? ;Cudles conocen? ;Hay en sus barrios alguna
casa que les produce miedo? ;Cémo es? ;Vive al-
guien ahi o estd abandonada? ;Se animarian a en-
trar? ;Irian solos, o con un amigo o amiga?

Comentar el posible sentido del titulo del libro y
leer la contratapa: ;qué informacién agrega? ;Por
qué dird que el libro ya es un cldsico? ;Quién es el
autor? ;Conocen otros libros suyos? ;Quién es el
ilustrador?

Revisar el indice: ;los capitulos tienen titulo o nime-
ro? ;Es un libro de cuentos o es una novela? ;Cémo
se dan cuenta? ;A quién le dedica el autor el libro?

Comprension de la lectura

o

Responder:

- ¢Como se llamaba la familia que habitaba la vie-
ja casona?

- ¢Por qué los chicos se asustan y se meten den-
tro del baul?

- Luego de retroceder en el tiempo, ;dénde ve
Matias a su abuelo?

- ¢Dequémanera se producelarayablanca en el batl?

- ¢Quién les manda la carta a los tres ancianos?

- ¢Cudl es el apodo de la maestra de los chicos?
¢Por qué le dicen asi?

o

o)

Rastrear en la novela las descripciones fisicas de
los tres ancianos y los perfiles de sus personali-
dades. ;Todos los personajes los ven de la misma
manera? ;Los nifios los ven de la misma forma que
los parroquianos del almacén? ;Cémo se perciben
entre ellos mismos?

Serialar en los distintos capitulos elementos literarios
que correspondan al género terror, y que sirvan para
crear un clima de misterio y suspenso en la trama.

Averiguar qué es un pueblo mediterraneo y luego
explicar el absurdo de la pagina 11.

En la novela podemos ver dos figuras de escritor: el
escritor personaje (el que escribe, corrige, reescri-
be, dialoga con su hijo) y el escritor real. ;En qué se
diferencian? ;Cémo interactiian con el narrador?
¢Por qué este parece conocer con tanta exactitud
las ocurrencias y los pensamientos del escritor
personaje? ;Cudl creen que es la funcién de hacer
del escritor un personaje mas?

Después de la lectura

o

Comentar entre todos: ;qué les parecid la novela?
¢Por qué? ;Habrian actuado de la misma forma que
Matias e Irene o hubiesen hecho otra cosa? ;Cudl
esla escena que mas los impacté? ;Recomendarian
el libro? ;Qué personaje les hubiera gustado inter-
pretar? Justificar las respuestas.

En la mayoria de las historias de terror o misterio
hay algin personaje que niega el peligro. ;Por qué
creen que eso pasa? ;Cudl es el contrapunto de esa
reaccién? ;Ustedes como reaccionarian?

¢Por qué creen que Liberio se quedd fascinado
ante la vidriera de un negocio de televisores? ;Qué
otros inventos del hombre pueden compararse con
la aparicién de la televisién?

Trabajar con el humor de los nombres. ;En qué re-
side su gracia? Inventar un segundo nombre y un
apellido para estos nombres, siguiendo el estilo del
autor:



Jimena
Aurelia

Germdn

O Transformar la novela en una historieta: en una car-
tulina, dibujar cada vifieta y agregarles los globos con
los textos. Es muy importante recurrir a la sintesis y
entender que estamos usando otro lenguaje, uno que
combina las palabras con las imagenes.

O Imaginar que esta historia puede convertirse en
una pelicula. Disefiar un buen afiche publicitario
para colocar en la puerta del cine.

¥ Integracién con TIC

Utilizando la herramienta Street View del
mapa de Google, elegir un pequerio pueblo
de la Provincia de Buenos Aires y recorrer-
lo. Armar el posible camino que hicieron
Matias e Irene desde sus casas, pasando
por la escuela y el centro del pueblo has-
ta llegar a la casa maldita, ubicada en las
afueras. Luego, imaginar cémo serian las
edificaciones del mismo pueblo en 1990 y
en 1950. Para eso, buscar fotos de almace-
nes, pulperias, bares, panaderias, negocios
de ropa, casas y escuelas de esas épocas, y
con ellas hacer un collage digital.

} Taller de produccién

O Escribir un relato en el que viajen en el tiempo con

el badl de la casa maldita. Formular preguntas-
guia: jcomo y por qué llegaron a esa casa abando-
nada? ;Cémo descubrieron para qué sirve el badl?
¢A qué lugar y a qué época viajarian? ;Por qué?
¢Con qué se encontrarian al llegar?

En grupos, intervenir un diario digital real agre-
gandole noticias falsas de hechos sobrenaturales
ocurridos en una casa abandonada y maldita. Pue-
den utilizar imagenes, videos, entrevistas. Es im-
portante respetar las distintas textualidades que
forman una noticia y recurrir al uso de un lenguaje
claro que cause sensacién en el lector.

En las paginas 10 y 11, vemos el proceso de crea-
cidn literaria de un personaje: el escritor escribe,
se arrepiente, borra y reescribe. Inventar cuatro
presentaciones distintas (pueden ser verosimiles
o disparatadas) para ese mismo personaje, como si
ustedes fueran el escritor de la historia.

Preparar acrdsticos que describan los nombres de
los personajes o de algiin amigo. Por ejemplo:

M ds valientey

A udaz que

T odos. Es

I nigualable, gran

A migoy companero de

S uenos.

Escribir varias historias falsas sobre la casa de los
Vanderruil, que podrian haber inventado los tres
ancianos para que todos en el pueblo tuviesen
miedo de acercarse.



} Articulaciones interdisciplinarias

B Educacion para la convivencia

O Dialogar sobre la importancia de la amistad y las
distintas formas que puede adoptar. ;Qué gestos
esperamos de nuestros amigos y de nuestras ami-
gas? ;Qué sentimos por ellos? ;Creen que los lazos
de la amistad se modifican con el paso del tiempo?

(Con Ciencias Sociales )

O Investigar sobre las caracteristicas del Imperio Ro-
mano y de Egipto en la época de los faraones. ; Por
qué en la novela se dice que es mejor no ir a esos
lugares? Leer también sobre los viajes de Colén, la
época y las caracteristicas del Nuevo Mundo a los
ojos de los esparioles.

O Buscar informacién sobre la vida en los pueblos
de Buenos Aires antes y ahora. Situar en Google
Maps el lugar donde nacié el autor de esta novela:
Chivilcoy.

CCon Matematica ]

O Averiguar cudntas cuadras son 100 kilémetros.

O Establecer de acuerdo con la regla del batl cuanto
tiempo hay que permanecer encerrado para viajar
desde 1997 a 1979, a 1927 y a 2010.

(Con Plc’tstica]

O Realizar con papel maché mascaras de algin per-
sonaje de la novela. Para eso, inflar un globo, pe-
garle encima tiritas de papel de diario e ir agre-
gando engrudo hasta formar varias capas de cada
elemento. Dejar secar varios dias. Luego, partir al
medio el globo y decorar la méscara.

" Actividades para los
3lumnos clescargab\es
en nuestra web!
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