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} Sintesis del libro

Personajes: protagonista: Flechazo. Personajes
secundarios: el dios Pluviac, la tribu y el resto de los
dioses.

Lugar: la accién transcurre en una comarca india.
Argumento: Flechazo es un indio muy hébil con su
arco, y vive en una comarca asolada por la sequia. Un
dia, decide lanzar una larga flecha contra una gran
nube gris. Asi, empieza a caer un chorrito de agua
sobre su cabeza. La tribu festeja pero, cuando el indio
quiere liberarse del chorrito, descubre que este lo sigue
a todas partes. Pluviac ha castigado a Flechazo por
hacer el trabajo de un dios. La vida del indio se vuelve
insoportable; y por eso decide cargar todas las flechas
de su comarca y lejos de alli, lanzarlas contra la nube
gris. La lluvia cubre la tierra y forma un lago. La tribu
debe emigrar. Flechazo es rescatado por los indios
durante su travesia por el lago. Finalmente, se instalan
en sus orillas para alegria de todos, incluso de Pluviac.
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Analisis: un narrador omnisciente cuenta, con prosa
dindmica y sencilla, la historia legendaria de este
indio, que se transforma en el héroe de su comarca
pero que debe sufrir las consecuencias de una con-
ducta atentatoria contra el orden establecido por los
dioses.

El héroe, presa de su destino, no cumple sin embargo
con un final tragico, ya que la tribu es tolerante y
optimista y los dioses, como los padres, levantan el
castigo.

Entre los recursos se destacan las hipérboles para
las hazafias de Flechazo o algunas descripciones, y
la personificacién de los dioses. Los didlogos breves
develan los sentimientos de los personajes.

La tensién que domina episodios claves del relato (el
enojo de los dioses, la inundacién) se descomprime
con el humor y el final feliz. Sin moralejas explicitas,
el relato acerca valores esenciales para la convivencia.

} Contenidos conceptuales

La narraciéon. Caracteristicas de personajes. Con-
flicto y resolucién.

Identificacién de secuencias cronolégicas. Uso del
didlogo.

Reconocimiento de la informacién fundamental
del texto narrado.
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Diferenciacién de momentos de la narracién:
antes de / después de.

Asignacién de respuestas a preguntas formuladas.
Disfrute de la lectura y de las ilustraciones.

Valoracién de las dificultades como parte de todo
aprendizaje.

Reconocimiento de los inconvenientes de actuar
por impulso y la necesidad de orientar la conducta
a través de la reflexién.

} Propuestas de actividades

Antes de la lectura

O Preguntar a los chicos si conocen algin personaje
de ficcién que sea un indio. Anotarlos en el piza-
rrén.

O C(lasificarlos segiin sean: personajes de cuentos,
dibujos animados, historietas, o peliculas.

O Pedirles que los describan y sefialen aquellos ras-
gos que resulten distintivos de cada personaje.

O Mostrar las ilustraciones y preguntar:

¢De qué color es el texto? ;Qué pagina resulta
diferente en este sentido y por qué?

;Cudles son las ilustraciones que mas se destacan?

¢ Qué reflejan los rostros de las paginas 8, 16, 18,
29?

¢Cudl es la ilustracién que mas les gusta?

O Mostrar la tapa y preguntar a los chicos:
:Como es Flechazo? ;Qué expresa su rostro?
¢Por qué se llama asi?

¢Como es la nube?
¢Cudl sera la relacién de Flechazo con la nube?
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O Contratapa: jquién es el autor? ;Y quién el ilus-
trador?

Comprension de la lectura

O Responde:

=

¢Por qué Flechazo estaba aburrido?

:Qué problema tenia la comarca en ese
momento?

¢Por qué Flechazo pinché la nube?

;Quiénes estan contentos con el chorrito?

¢ Por qué Pluviac castiga a Flechazo?

s Por qué Flechazo quiere deshacerse del chorrito?
¢ Qué pasé cuando la nube quedé vacia?

:Qué hace la tribu después de escuchar el con-
sejo del brujo?

9. ¢Quién salva a Flechazo?

10. ;Por qué el pueblo esta feliz, al final?

N
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O Determinar si los siguientes enunciados son ver-
daderos o falsos:

Flechazo es un héroe porque esta “loquito”. (F)

La tribu se une para enfrentar el problema de la
inundacién. (V)

Pluviac reconoce finalmente las virtudes de Fle-
chazo. (V)

Los indios se burlan siempre de Flechazo. (F)

Después de la lectura

O Preguntarles siles gustd la historia, siimaginaban
que iba a terminar asi, cudl fue el episodio mas
emocionante y cudl el mas divertido, qué le pre-
guntarian al autor y al ilustrador, etcétera.

O Reconstruir oralmente entre todos la historia
de Flechazo ampliando la informacién (cé6mo es
ahora la aldea, qué hace Flechazo, a qué se dedica
la tribu, qué pasa con los dioses,...).

O Anécdotas: pedirles que relaten

- alguna travesura por la que luego fueron casti-
gados;
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- si alguien se mudé de casa o vivié en otro pais;
- alguna situacién de la que deseaban escapar.

O Buscar en el diccionario: proeza - catastrofe - humi-
llado - avistar.
Utilizar las palabras en oraciones.

O Leer alguna leyenda indigena que se relacione con
el agua o algin otro elemento de la naturaleza.

O Imaginar un nuevo enemigo para Flechazo. Dibu-
jarlo e inventarle un nombre.

} Taller de produccién

O Releer.

En la pagina 9: “El rio estaba tan seco que hasta los
peces levantaban polvo al tratar de nadar”.

En la pagina 32: “La balsa estuvo lista cuando el agua
llegaba hasta la pera de los mas petisos”.

Ahora, pedir a los chicos que inventen otras exagera-
ciones a partir de estas frases:

Llovié tanto qUe .....ccoccvvveeerniiieeenniieeenn

Pluviac estaba tan enojado que ..........cccueueeee.
La nube tenia tantos agujeros que .....................
El agua del lago parecia tan transparente que

O Flechazo es capaz de hacer muchas hazafias con su
flecha (pp. 7-8).
Proponer a los chicos que imaginen otras.

O Pluviac comparte su nube con el dios de las cosas
cuadradas, con el de los objetos que caen sobre los
dedos gordos, y el de los que siempre llegan tarde.
Armar una lista con otros posibles dioses.

O Extraer del texto las palabras que contengan CH

(Flechazo, chorrito, ...). Luego, ampliar la lista
para escribir entre todos trabalenguas.
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} Articulaciones interdisciplinarias

B Educacion para el medio ambiente

O Adquirir conciencia de la importancia que tiene
cuidar el equilibrio ecolégico y de las graves conse-
cuencias (inundaciones y sequias) que traen, tanto
para el hombre como para las otras especies, la
poda indiscriminada de bosques, la construccién
de diques y represas que no respetan el ecosis-
tema, etcétera.

B Educacion para la convivencia

O Reflexionar sobre:
« La necesidad de pensar antes de actuar y no
manejarnos por impulso o vanidad.
+ La tolerancia hacia los errores ajenos.
« La posibilidad de aprender de las situaciones
adversas.

O Confeccionar un afiche con las actitudes que favo-
recen la convivencia dentro del aula y aquellas que
la entorpecen.

CCon Ciencias Naturales )

O Preguntarles si alguna vez escucharon noticias sobre
inundaciones o vieron fotos en revistas o diarios.

O Investigar cudles son las zonas mas afectadas por
inundaciones en nuestro pais y ubicarlas en un
mapa; qué consecuencias trae este tipo de fenéme-
nos, y cudles son sus causas.

CCon Plastica )

O Introducir a los chicos en el conocimiento de los
materiales utilizados por los indios para la con-
feccién de vestimenta, artesanias y objetos de uso
doméstico.
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O Realizar trabajos con cuentas, arcilla, cuero, lanas, = O Llevar fotos, ldminas o artesanias indigenas y
cafia, plumas, etcétera. charlar sobre el tema. Ubicar en un mapa las
zonas en las que se asentaron las tribus mas

importantes.

CCon Ciencias Sociales )

O Pedirles que cuenten lo que sepan acerca de los REDACCION: MARiA CRISTINA PRUZZO
indios, quiénes eran, cémo vivian, para enriquecer
la informacion.
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