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® Sintesis

Este libro esta compuesto por seis cuentos que
tienen como protagonista a un enorme dragén
llamado Orff. Luego de dormir profundamente
durante cien afios, el animal se despierta y aban-
dona su cueva en busca de campos de tréboles,
su comida preferida, ya que es vegetariano. Em-
prende asi una serie de aventuras en las cuales
va recolectando agradecimientos, condecoracio-
nes y amigos: salva a la doncella Dafne; ayuda a
Romualdo, el caballero violinista, a recuperar su
honor y a su amada; destruye al falso dragon
Snéporaz, liberando asi a toda una aldea; cono-
ce al mago Galluno, quien lo ayuda a liberarse
de la tradicién que lo obliga a custodiar para
siempre un tesoro que no le interesa; ayuda a los
enanos a recuperar su montafa, con tesoros in-
cluidos; evita la terrible batalla entre los drago-
nes y el ejército del Conde Lorenzino vy, final-
mente, conoce a una dragona con la que regre-
sa a su cueva, dejando abierta la puerta para una
historia de amor.

A la manera clésica del relato maravilloso, con-
viven personajes cotidianos, como artesanos, ca-
balleros, reyes y princesas, con magos, brujos,
enanos, animales que hablan y dragones. Los es-
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cenarios y las aventuras estan impregnados del
clima épico que rodea a las narraciones medie-
vales y a los cuentos clasicos infantiles. Sin em-
bargo, muchos personajes contradicen los este-
reotipos tradicionales: los caballeros no son va-
lientes y audaces, sino miedosos, torpes y con
problemas de diccién, y el mismo Orff es un ati-
pico dragén que come sélo plantas y tiene bue-
nos sentimientos hacia la gente. Asimismo, las vi-
cisitudes que envuelven a los personajes pueden
ser trasladadas al presente con total vigencia:
burla ante la torpeza de un semejante o abuso
de poder tanto por parte de los padres como de
los ricos. Con estos recursos, el autor logra un
texto en el que predominan el humor y la ternu-
ra en un relato entrafiable.

®Biografia

Mario Méndez nacié en Mar del Plata en
1965 y vive en Buenos Aires. Es maestro y guio-
nista de cine e historietas. Entre sus obras pu-
blicadas se encuentran El monstruo de las fram-
buesas, Cabo fantasma. Una historia de piratas
(Premio Fantasia, 1998), Pedro y los lobos y El
monstruo del arroyo.
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® Actividades

Prelectura

0 Observar lailustracion de la tapa, analizar si el
dragon parece maligno o amigable. Leer el titu-
lo y aventurar una idea general sobre el conteni-
do del libro.

0 Leer la resefia de la contratapa y el indice, y
elaborar una hipdtesis del argumento de cada
cuento.

0 Compartir los conocimientos de los chicos en
materia de dragones. Buscar libros en los que
aparezcan esos animales (si es posible, concurrir
a una biblioteca), observar sus iméagenes, y hacer
una lectura rapida de sus paratextos, tratando
de describir las caracteristicas del animal.

0 Preguntar a los chicos qué otros personajes
fantasticos conocen (unicornios, duendes, elfos,
hadas, magos, brujas, etcétera) y, sin desestimar
ninguno, escribirlos en el pizarron. Pensar entre
todos una manera de organizarlos (alfabéti-
camente o con algun otro criterio que encuen-
tre el grupo). Finalmente, copiar la lista en una
cartulina para conservar durante el tiempo de
lectura del libro.

Lectura

0 Volver a la lista de personajes elaborada en la
actividad de prelectura para sefialar en ella los
personajes fantasticos que aparecen en el vuelo
del dragon o agregarlos, si no figuraran. Apro-
vechar para sacar de la lista algiin personaje que
ahora, inmersos dentro del mundo de la fanta-
sia, consideren que no pertenece al espectro de
los personajes fantasticos, argumentando los
motivos.

0 Redactar una frase que resuma el contenido
fundamental de cada uno de los episodios.

o0 Relevar la totalidad de personajes de los
cuentos y describirlos sintéticamente. Luego,
establecer relaciones entre ellos y elegir dife-
rentes criterios para agruparlos.

2

0 Responder: ;cuanto tiempo durmio Orff?, ;era
un dragdn joven o viejo?, ;,como se llamaba la mon-
tafa donde tenia su cueva?, ;cual es la mision de los
dragones, segun la tradicion?, ;a quién pertenecia
el tesoro que Orff custodiaba?, ;gracias a qué cir-
cunstancias descubrio el engafio del brujo Argon?
0 En sus aventuras, Orff conoce a muchos per-
sonajes. Seleccionar a aquellos con los que en-
tabla una amistad y reconstruir oralmente las
circunstancias en las cuales ésta se produce.
Enumerar todos los personajes a los que ayudo
y explicar en qué consistio cada ayuda.

foflectura

0 Realizar una puesta de El vuelo del dragén me-
diante una obra de titeres. Pedir a los chicos que
tengan titeres en sus casas que los traigan; selec-
cionar los que puedan servir para la obra y con-
feccionar los personajes que falten con cartén y
maderitas. Una vez que estén listos todos los tite-
res, repartirlos entre los chicos, pedirles que se
agrupen de acuerdo con los episodios en los que
aparece el personaje que les toco y realizar la es-
cenografia bésica para el fondo del teatro sobre
una cartulina. Finalmente, cada grupo represen-
tara su capitulo para el resto de los comparieros.
0 El Museo Orff:

Relevar todos los objetos que aparecen (tesoros,
espadas, armaduras, instrumentos musicales, bo-
las mégicas, Snaporaz —el dragbn-mufieco-, etcé-
tera) y representarlos tridimensionalmente con
materiales de descarte. Redactar textos breves
que den cuenta de cada objeto y escribirlos en tar-
jetas similares a las que acompafian las piezas en
los museos. Finalmente, montar la galeria de an-
tigliedades e invitar a los padres a conocerla.

0 Pedir a los chicos que mencionen historias que
contengan objetos magicos (por ejemplo: el espeji-
to de “Blancanievesy los siete enanitos”, las botas de
“El gato con botas”, los zapatos de El mago de Oz).
Elegir algunas de ellas (u otras que el/la maestro/a
proponga) y obtenerlas mediante libros o revistas
para leerlas o mirarlas. Luego, establecer relaciones
entre el objeto y las caracteristicas del personaje
gue lo posee. Par ejemplo: ;por qué la madrastra
de “Blancanieves y los siete enanitos” tiene un espe-
jo al cual consulta permanentemente sobre su be-
lleza?, ;qué aspecto de su personalidad se destaca
con eso?, ;cual es la posibilidad que los zapatos de
la bruja le brindan a Dorotea?, ;en “El gato con bo-
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tas”, de qué manera influyen las botas en la transfor-
macioén del personaje?, etcétera.

0 Leer otros relatos maravillosos y establecer pun-
tos de contacto con El vuelo del dragon. Caracteri-
zar el lugar y el espacio en el que transcurren
obras de este tipo.

Efcritura

0 En varios momentos del relato, el narrador
nos dice que Orff no entendia lo que estaba
pasando. Ubicarlos en el texto y releer esos
fragmentos. Luego, escribir las preguntas que
el dragén podria haberse hecho a si mismo en
esos instantes.

0 Asi como Orff es vegetariano y su comida fa-
vorita son los tréboles, elegir otros personajes
maravillosos y pensar para cada uno una comi-
da preferida y una dieta que resulte sorpren-
dente.

0 Imaginar que son cronistas de guerra que es-
tan cubriendo la gran batalla entre los drago-
nes y las tropas del Conde Lorenzino. Elegir
un lugar donde ocultarse y elaborar la crénica
de los hechos desde ese punto de observacion.
0 El mago Galluno estudié Ciencias ocultas en
la escuela de Gandalf. Imaginar quién es Gan-
dalf, cémo es la escuela, en donde estéd ubica-
da, qué otras carreras se estudian alli, en qué
consisten los programas de estudio, etcétera.
Con los datos inventados confeccionar un fo-
lleto de promocién de esa escuela. (Aconseja-
mos que previamente los chicos observen una
variedad de folletos con el fin de que incor-
poren el formato).

luteqracion con el eje

0 Pese a sus divertidas aventuras, Orff se sentia
solo y queria tener un amigo dragén. Pensar
juntos por qué no le alcanzaba con los amigos
gue tenia —principes, magos, reyes, etcétera—.
Reflexionar sobre la amistad: ;para qué estan
los amigos?, ;qué cosas compartimos con ellos?
0 Explicar entre todos por qué los personajes
se asustan de Orff cuando lo ven. ;Qué espe-
ran de él? ;Qué caracteristica comUn a todos
sus congéneres no posee? ;Como influye eso
en su relacion con los humanos? Buscar en la
vida cotidiana situaciones en las que suceda al-
go parecido. Analizar el contenido del refran:
"Hazte la fama y échate a dormir".

0 Analizar, en "Orffy el caballero violinista", el
personaje de Romualdo (;por qué su padre lo
echa del castillo?, ;qué cosas lo llevaron a ser
caballero y cudles lo hicieron fracasar?, etcéte-
ra) y conversar con los alumnos sobre sus gus-
tos y preferencias, tratando de determinar si
hay situaciones en la vida en las que no son res-
petados. Analizarlas y encontrar juntos la ma-
nera de revertir las que estén relacionadas con
la escuela (si hubiera).

0 A partir de las conductas solidarias de Orff,
conversar sobre la preocupacion por el bienes-
tar de las personas que queremos, contar situa-
ciones personales en las que los chicos hayan
recibido ayuda o hayan ayudado a alguien, y
comentar cOmo se sintieron en cada caso.

0 Elaborar una lista de palabras que se relacio-
nen con la convivencia, por ejemplo: toleran-



