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VIAJE A LA FANTASIA

VIAJE A LAS EMOCIONES

VIAJE POR EL MUNDO

Personajes imaginarios

Sentimientos

Piratas y princesas
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Para llegar
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Elvelero
desvelado
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¢Doénde esta
mialmohada?
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:Doénde esta mi
almohada?
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El Hada Mau
y las Perfectas Malvadas

Maria Brandén Ardoz
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Las Magas

Amigos del alma

iCuidado con
el perro!
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El mar preferido
de los piratas

Eltraje del
emperador
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VIAJE POR LA HISTORIA VIAJE A LA AVENTURA

VIAJE AL MISTERIO

Mensajeros

Cronistas

Detectives

42 Grado

Escape ala
India

L Hombre de Fuego

ELHombre de
Fuego
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de la princesa
desconocida
Pedro Bandeira

f‘_' El fantdstico misterio
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El fantdstico
misterio de
la princesa
desconocida
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Cuentos de la selva

Cuentos de la
selva

loqueleg

iQue sea la
Odisea!

Ruperto
y los extraterrestres
Roy Berocay

ustracones e Daniel Soulier

Rupertoy los
extreterrestres
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Regreso a
la casa maldita

Ricardo Marifio
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El pequeno
vampiro

La batalla de los

monstruos y las hadas

Graciela Montes
tustraiones de Maria Rojas

La batalla de
los monstruos
y las hadas
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El pescador de sirenas

y otros mitos indémitos

Silvia Schujer
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El pescador
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La banda del siglo
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ustacines e Javier Joaguin.
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La banda del siglo
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interminable
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Sherezada

El jefe de la manada

Inés Garland

Eljefe dela
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Graciela Montes
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Lucas Lenz
y la mano del emperador
Pablo De Santis

Lucas Lenzy
la mano del
emperador

Almay Frin

Luis Maria Pescetti

Almay Frin




VIAJE POR LA HISTORIA VIAJE A LA AVENTURA

VIAJE AL MISTERIO

Cronistas

Mensajeros

Detectives
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Banderas negras
sobre cielo azul
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Conexion Alteris

Clara Levin,
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Alteris

Cuando Hitler
robo el conejo rosa
Judith Kerr

Cuando Hitler
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El camino
de Sherlock

Andrea Ferrari
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Sherlock
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Proyecto integrador:

Produccidn de una antologia de cuentos

El proyecto para primer grado propone la integra-
cién de los tres recorridos temdticos del plan lec-
tor —Viaje a la fantasia, Viaje a las emociones y
Viaje por el mundo— en la produccion colectiva de
una antologia de cuentos mediante el dictado al
docente, a partir de combinaciones inesperadas de
personajes de los libros leidos.

Paso a paso

1. Para iniciar la propuesta de este proyecto, ela-
borar junto con los niflos y las ninas un listado de
personajes de las lecturas que realizaron y pro-
poner nombres para aquellos que no los tengan.
Por ejemplo: el mago Paragiiin, la bruja Brujula, la
mona Bruja, el lobo Rodolfo, Candelaria, el capitdan
Barbudo, el pirata Brutus y la piratita Brutilda, en-
tre otros. Esta actividad puede realizarse a medida
que se va transitando por los distintos itinerarios.

2. A partir de la lectura de Candelaria y los mons-
truos, de Griselda Gdlmez, plantear la invencién de
un monstruo propio paraincorporar alalista ante-
rior. Proponer dibujarlo, ponerle un nombre y escri-
bir una oracién contando cémo es, qué le encanta
hacer y qué no le gusta. Armar con esas produccio-
nes una muestra monstruosa como la del cuento.

3. Como actividad generadora de ideas duran-
te la preescritura, preparar tarjetas con nombres
de personajes del listado elaborado en el punto 1
que correspondan a diferentes libros. A continua-
cion, proponerles a los chicos que elijan una. Lue-
go, elegir al azar uno de los monstruos de la galeria
realizada en la actividad 2 y preguntar: ;dénde se
encuentran estos personajes?, ;por qué estdn alli?,
¢queé problema tienen?

4. Comenzar la escritura de los cuentos por medio
del dictado al docente. Para hacerlo, sugerimos
trabajar en distintas sesiones de produccién, por
pequenos grupos. Asi, se puede trabajar en biblio-
teca con un equipo por vez, mientras el resto de la
clase realiza actividades de exploracidny lectura a
partir de una mesa de libros, por ejemplo.

5. Mientras escribe aquello que le dictan, es el do-
cente quien asume la accidon material de escribiry
orienta a los niflos y a las niftas que, al dictar, van
aprendiendo a controlar el dictado, adecuando la
voz, las pausas o repitiendo si es necesario, para
diferenciar entre lo que se comenta y aquello que
se dice para ser escrito.

6. Durante el proceso de revision que sevadando a
medida que el texto progresa, la lectura envoz alta
del docente al finalizar cada episodio resulta fun-
damental. Tras la lectura de la version definitiva,
pensar junto a cada equipo el titulo de su historia.

7. Para la elaboracién de la antologia, reunir las
producciones de los distintos grupos y socia-
lizarlas en la clase. A partir de la obseruvacién
de antologias disponibles en la biblioteca, re-
flexionar sobre los elementos paratextuales de
esos volumenes (tapa, contratapa, indice, ilus-
traciones interiores) y prepararlos entre todos.

TIC

Si se desea editar la antologia digitalmente,
las tapas del volumen pueden realizarse
empleando alguna aplicacion disponible en
Internet, como Canva, a partir de plantillas
predisenadas sobre cuya base pueden adaptarse
textos e imdgenes: _https:/www.canva.com/
es_ar/crear/tapas-de-libros/
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Proyecto integrador:

Produccion de un audiolibro

En este proyecto se propone la oralizacién y sono-
rizacion de textos de los distintos recorridos y gé-
neros del plan lector para segundo grado (narrati-
va, poesiay teatro) que, junto con otros producidos
colectivamente, formardn parte de un audiolibro
en el que se integren viajes y viajeros, sentimientos
y personajes imaginarios cuyas historias dialogan
abriendo caminos.

Paso a paso

1. Presentar los diferentes libros explorando ini-
cialmente los paratextos para compararlos y con-
versar a partir de los saberes de los chicos y las
chicas sobre los géneros: ;cudles presentan indice?
¢Hay algun libro de poemas? ;Cémo se dieron cuen-
ta? ;En cudl de ellos lo mds importante es el didlo-
go? ;Se les ocurre por qué esto es asi?

2. Comenzar a realizar las producciones para el
proyecto a medida que se va transitanto por los iti-
nerarios: al finalizar la lectura de cada uno de los
libros, proponer la elaboracién de didalogos entre
los personajes de los textos leidos. Por ejemplo:

a) Entre Monigote y tia Sidonia; entre Guy, el cara-
col Bu y el Garbanzo peligroso; entre Marina y Ra-
tita, personajes de diferentes cuentos del libro de
Laura Devetach.

b) Entre tia Sidonia y Don Mini, el regidor del drbol
de los Mimpins.

c) Entre el caracol del poema de Maria Cristina Ramos
y la carpinterita del cuento de Gustavo Rolddn.

d) Entre Billy, el nifio héroe de Los Mimpins, y Cora,
la exploradora de El velero desvelado.

e) Entre Coraq, la exploradora, e Isabel, la nifia via-
jerade ¢Donde estd mi almohada?, y otras propues-
tas que puedan surgir.

TIC

Para armar el audiolibro los archivos de audio con
los didlogos sonorizados pueden combinarse con
dibujos o fragmentos de escenas de los chicos y
las chicas llevando a cabo las actividades del pro-
yecto y editarse en video empleando MovieMaker para
Windows (http:/www.windows-movie-maker.org/es/)
u OpenShot para Linux (http:/www.openshot.org/).

3. Planificar los guiones y contextualizar los
didlogos que se producirdan a partir de pregun-
tas como las siguientes: (dénde se encuentran
esos personajes? ;Como llegaron alli? ;Qué bus-
ca o necesita uno de ellos? ;CoOmo lo ayudan
los demads? Registrar las ideas que vayan sur-
giendo, como si se tratara de guiones teatrales.
Por ejemplo:

Isabel emprende un viaje en busca de su almohada.
Navegando por los mares llega a la isla en la que se
encuentra Cora, la exploradora.

IsageL: Hola. Me llamo Isabel. Perdi mi almohada y,
sin ella, no puedo dormir. Sali a surcar los mares
para encontrarla. ;La viste?

Cora: Hola, Isabel. Soy Cora, la exploradora. Si tu al-
mohada pasé por esta isla, jla encontraremos!
IsaBeL: Gracias, Cora. ¢Por dénde te parece que co-
mencemos a buscar?

4. Releer los didlogos producidos y planificar la
sonorizacidén. Decidir qué musica o cancién puede
escucharse al inicio y al final de cada uno y cémo
se realizardn los efectos sonoros: lluvia, viento, pa-
sos, rugidos, truenos, tambores, fuego, etcétera.
Entre todos, pensar distintos objetos que puedan
utilizar para imitar los sonidos.

5. Grabar audios con las situaciones imaginadas,
los didlogos que tienen lugar en ellas y las sonori-
zaciones previstas en la actividad anterior.

Mds actividades integradoras en
wwuw.loqueleo.com.ar

Cartas que cuentan: Juego de cartas
para crear historias.

De mi boca a tu oido: textos comparti-
dos a través de susurros.

Una de piratas: construccion de ma-
quetas para la recreacién de escenas.




Proyecto integrador: Produccion de una

galeria de personagjes

Este proyecto integrador propone, a partir de la
lectura de los libros de los recorridos lectores para
tercer grado —cuentos y novelas de distintos estilos
que transitan por el humor, la amistad, la aventura
y los cldsicos— la produccién colaborativa de una
galeria digital de personajes, para escribir, descri-
bir, pensar con otros, compartir y aprender jugando.

Paso a paso

1. Presentar los recorridos explorando los para-
textos de los libros para compararlos y conversar
acerca de sus personajes (magas y hadas, amigos,
princesas y piratas) y sus géneros: relatos, cuentos
y novelas.

2. Organizar su lectura como actividad habitual en
sesiones semanales, empleando distintas modali-
dades: lectura en voz alta por parte del docente,
lectura de los estudiantes en pequenos grupos, re-
lectura silenciosa individual de partes favoritas,
entre otras posibilidades.

3. Amedida que se avanza en las lecturas, plantear
al grupo el proyecto de escritura colaborativa que
llevardn a cabo, en integracién con TIC: la elabo-
raciéon de una galeria en formato wiki que incluya
entre sus entradas las descripciones de los perso-
najes de las historias leidas. A continuacién, divi-
dir la clase en seis grupos y asignar a cada uno la
elaboracién rotativa de una seccidén, por ejemplo:
Maaas, Habas, AMIGos/As, MascoTas, PIRATAS, PRINCESAS.

5. Como actividad de preescritura, conuversar
acerca de la informacién que se incluird en las en-
tradas sobre cada personaje. Para hacerlo pueden
tenerse en cuenta las caracteristicas presentes en
las descripciones de Las Magas. Por ejemplo:

Como se LLaMa: Roldana.

QUE ATRIBUTOS TIENE: €S indecisa e inquieta.

QUE HACE: mueve montafias.

QUE EFECTOS TIENEN SUS ACCIONES: COMO no se decide, va
con las montanas de un lugar a otro.

También se pueden incluir o inventar palabras ma-
gicas o frases favoritas.

6. Escribir las entradas e ilustrarlas. Revisar los
borradores. Enintegracién con TIC, pasar en limpio
las entradas, en un archivo por seccién, emplean-
do un procesador de textos. Digitalizar los dibujos
escanedndolos o fotografiandolos. Finalmente, or-
denar alfabéticamente las entradas de cada sec-
cion.

TIC

Para elaborar la wiki existen diversas aplicaciones, algunas de
ellas especificas para el trabajo en las aulas, como Wikispaces
Classroom (https:/www.wikispaces.com/content/classroom).

Puede abrirse una nueva pdgina por seccioén e incluir alli las
entradas corregidas e ilustradas, que pueden consultarse

4. Entre todos, decidir que personajes se ubicaran
en cada seccidén. Durante el ordenamiento, segu-
ramente surgird que un mismo personaje pueda
ubicarse en mds de una categoria, como Diminuto
(AMicos/as y MascoTas). En ese caso, debatir cudl serd
la seccidon en la que se ubicard su descripciony des-
de qué otra se va a remitir a ella. Por ejemplo, si
se decide ubicarlo en Mascotas, en Amicos su entrada
podria aparecer asi: Diminuto: ver Mascotas.

o

para inventar historias o jugar a las adivinanzas, si se omiten
los nombres.




Proyecto integrador:
Produccion de una
historieta

Este proyecto integrador para cuarto grado propo-
ne leer para producir algun tipo de historieta (des-
de la tira a la novela grdfica, siguiendo la tradiciéon
estadounidense o japonesa —manga—, que se lee
de atrds hacia adelante y de derecha a izquierda) a
partirdelalecturadeloslibrosdelostresrecorridos
tematicos del plan para el segundo ciclo: Viaje a la
aventura, Viaje por la historia y Viaje al misterio.

Paso a paso

1. Presentar una mesa de historietas con abundan-
te material, entre los que pueden incluirse tiras de
diarios y revistas, comics, mangas y novelas grafi-
cas, como El sapo Ruperto | y Il, aventuras historie-
tadas del sapo detective. Explorarlas y conversar
sobre los distintos elementos grdficos: tipos de glo-
bos (didlogo, nube, serrucho, con varias colas o ra-
billos), onomatopeyas para sugerir sonidos (PLAF,
BOOM, Zzzzz, entre otras), figuras cinéticas (Lineas
para expresar movimiento) y metdforas visuales
(por ejemplo, la lamparita que simboliza una idea).

2. Dividir la clase en grupos, cada uno de los cuales
decidirda sobre cudl de los textos leidos le interesa
realizar una version en historieta.

La expresion de preferencias de las y los estudian-
tes puede orientarse a que seleccionen uno de los
viajes temdticos y, a partir de ese recorrido, elijan
sobre qué texto trabajardn: un cuento de Quiro-
ga o un capitulo de Escape a la India, si prefieren
la aventura; una leyenda en versién de Ana Maria
Shua o un didlogo teatral entre personajes miticos
y el humor de Adela Basch, si se deciden por explo-
rar la historia de los pueblos a través de sus mani-
festaciones literarias; un capitulo de El fantdstico
misterio de la princesa desconocida o de Ruperto y
los extraterrestres, si se inclinan por los detectives.

3. Para planificar la produccién, releer en grupo
los textos seleccionados por los equipos, con el fin
de reflexionar en colaboracién y con la orienta-
cién docente sobre los nucleos narrativos que los

TIC

Para crear historietas digitales pueden emplearse, en
colaboracion con el drea de Tecnologia, aplicaciones
en lineq, entre ellas Pixton (https:/ /www.pixton.com/
es/) o Comic Creator (http:/www.readwritethink.org
/files/re-sources/interactives/comic/), que cuentan
con pdginas especificas para escuelas y estudiantes.

componen. Esta actividad persigue el propodsito de
ayudar a decidir cudntas vinetas o cuadritosvana
emplearse y qué informacion va a escribirse en los
cartuchos, narrando sin dibujar.

Por ejemplo, siun grupo decide trabajar con el “Epi-
sodio del tejido de Penélope” en jQue sea la Odisea!,
puede seguir un esquema como el siguiente:

l. Los pretendientes acechan a Penélope.

Il. Penélope los rechaza.

Ill. Los pretendientes insisten.

IV. Penélope los engana diciéndoles que elegird con
quién casarse cuando termine el tejido.

V. Penélope desteje de noche lo que tejié de dia,
para esperar a Ulises.

VI. Ulises enfrenta peligros en su viaje de regreso..

4. Comenzar la produccion grupal de la historieta.
Sobre la base del esquema realizado en la etapa de
planificacion, decidir:

a) la cantidad de vifetas;

b) los personajes que aparecerdn en ellas;

c) los didlogos y tipos de globos;

d) la informacién que se pondrd en cartuchos;

e) qué otros simbolos se empleardn.

5. Acordar las tareas o viAetas de las que se ocupa-
rd cada miembro del equipo y elaborar las histo-
rietas. Revisarlas, decidir qué tipografias emplea-
rdn para el titulo y escribirlo, junto con el nombre
de los realizadores.

Mas actividades integradoras en
wwuw.loqueleo.com.ar

Proponiendo relatos: cartas de Propp.

Vidas que hacen historia: creacion de
biografias de los personajes.

Agencia de detectives: fichero con
nombres y descripciones.




Proyecto integrador:

Produccion de un video

La realizacion de un video a partir de una narra-
cion es el producto final integrador del proyecto de
lectura para quinto grado. De este modo, los mitos
y las historias asombrosas y novelescas de los di-
ferentes itinerarios se resignifican en su transpo-
sicion al género audiovisual, al tiempo que se da
cabida en las aulas a la produccién creativa como
interpretacion lectora.

Paso a paso

1. Tras la lectura de los textos del proyecto, selec-
cionar sobre cudl o cudles se realizard el video.
Puede trabajarse tanto de modo centralizado, con
el grupo en su totalidad dividiendo roles y tareas, o
en equipos, cada a uno a cargo de una produccion
audiovisual diferente.

2. Como actividad de preproduccién, elegir qué
texto (o textos) se tomard como guion literario, so-
bre cuya base se realizard el video. Estas son algu-
nas sugerencias:

B Sise trabaja con el eje histérico-mitico, se puede
tomar una serie de mitos relacionados (las aven-
turas de Perseo, los trabajos de Hércules, la guerra
de Troya o el regreso de Ulises) o recreaciones de
historias (como la de Orfeo, la Esfinge o Pigmaliodn,
entre otras).

Si se prefiere el , las historias de

Regreso a la casa maldita y de La batalla de los
monstruos y las hadas pueden renarrarse en video
intercalando los episodios que se elijan con la voz
en off de los cronistas que aparecen en ellas (el hijo
del escritor, el perro Nepomuceno) narrando las
partes omitidas.
B ELl mismo recurso es vdlido para el eje del miste-
rio, reemplazando la voz del cronista por la de Er-
nestito, el “antidetective”, o la de Antdn, el pequeno
vampiro.

3. Decidir el tipo de produccion audiovisual que se
realizard: a partir de fotografias y voces grabadas
o si, también, se incluiran partes filmadas. Orga-
nizar los roles: actores, directores, escendégrafos,
fotégrafos, musicalizadores.

4. Elaborar el guion del video, describiendo las
imdgenes que se verdn y sonidos que se escucha-
rdan. Contiene los didlogos entre los persongjes,
déndey cudndo se encuentran, la musicalizaciény
qué estdan haciendo.

Se trata de una herramienta imprescindible para
sacar las fotos, grabar audios, filmar y poder edi-
tar el video con esos materiales. Por ejemplo:

Esc.1 Zeusy Voz en off: Con el fue-
Palacio otros go que Prometeo habia
de Zeus dioses robado para ellos, los

junto a hombres se volvieron
Musica Pandora soberbios. Entonces los
cldsica dioses, para castigar-

los, crearon a Pandora
y la ofrecieron como
mujer a Epimeteo.
Zeus: Toma esta vasija
como regalo.

PanDora: jGracias! jQué
bonita!

EriMETEO (€n secreto):
Prometeo nos dijo que
no aceptdramos rega-
los de Zeus.. No des-
precies la vasija, pero
nunca la abras.

5. Preparar y fotografiar las escenas. Bajar los ar-
chivos para la musicalizacidon, grabar los dialogos
y narraciones en off.

6. Editar colaborativamente el video y compartirlo.

TIC

La edicién final de video se puede realizar
como trabajo interdreas, con Mdusica y Tec-
nologia. La banda sonora y las voces pueden
editarse con el editor de audio libre Audacity
(http:/audacity.es/), guardarse como archi-
vo de audio exportable y combinarse lue-
go con las imdgenes en MovieMaker (http:/
www.windows-movie-maker.org/es/) u
OpenShot (http:/7www.openshot.org/), para
obtener el video. Estos programas permiten,
ademds, incluir textos escritos, aperturas y
créditos.




Proyecto integrador:
Taller literario

El proyecto integrador para sexto grado plantea la
escritura en colaboracién de un capitulo que am-
plie o continue alguna de las novelas leidas, com-
binando personajes, ambientes, escenas y “climas”
de diferentes textos. De este modo, se propone la
experiencia de que que toda historia es una histo-
ria mdgica e interminable cuando se lee, se imagi-
na, se recreay se atesora.

Paso a paso

1. Para comenzar, conversar sobre el género de
los textos del plan a partir de la exploracién de los
paratextos interiores de los libros de los distintos
recorridos temdticos, para compararlos. Asi, por
ejemplo, se pueden descubrir algunas regularida-
des genéricas, como la divisidon en capitulos, la es-
tructura de relato enmarcado (La historia intermi-
nabley Unay mil noches de Sherezada), la presencia
de tipografias diferentes (El jefe de la manada, pag.
27; Lucas Lenz y la mano del emperador, pdgs. 24-
26). Ademds, plantear la lectura de las contrata-
pas de Otroso y de Alma y Frin y establecer coinci-
dencias en cuanto a personajes y “mundos” por los
que transitan.

2. Proponer la eleccidon de uno de los libros leidos,
cuya historia se continuard. Para generar ideas
durante la preescritura, pueden presentarse algu-
nas opciones que disparen combinaciones posibles.
Por ejemplo:

a) Antes de llegar a la Casa del Cambio, Bastidn,
baja a Otroso para participar, junto con Ariadna,
en la construccién del Mamotreto Concuernos.

b) En la Mina de las Imdgenes, Bastidn se encuentra
con los hombres-pdjaro, extranas criaturas que se
le aparecieron a Simbad en su séptimo vigje.

3. Organizar los equipos y orientar la escritura de
los capitulos, a elecciéon, proporcionando algunas
pautas como las siguientes:

l. Respetar las caracteristicas que tienen los perso-
najes en los textos originales.

Il. Elaborar un listado con las acciones que lleva-
rdan a cabo los protagonistas para resoluer el pro-
blema que se plantea.

Ill. Mantener el punto de vista del narrador, en
consonancia con el del texto cuya historia se esta
ampliando o continuando.

IV. Si se decide agregar didlogos en la narracién,
observar las normas ortogrdficas para su inclu-
sion.

4. Intercambiar el capitulo producido, para que
otro equipo realice comentarios que permitan me-
jorarlo, teniendo en cuenta las pautas de los pun-
tos |l alV de la actividad anterior.

5. Revisar los escritos segun las sugerencias de los
compafieros y editarlos para compartirlos en so-
porte papel o digital.

TIC

¢) Cuando, buscando la mano del emperador, Lenz
llega a La Ciudad de Plata, se prueba las pesadas
babuchas de Abbu Kdssem. Como el detective ya
no puede caminar, Bastidn decide ayudarlo.

d) En una de sus excursiones con linternas, Friny
sus amigos encuentran un libro muy raro, escrito
en una lengua misteriosa. Nina y Milo, protagonis-
tas de El jefe de la manada, con la ayuda de la tele-
patia, los ayudardan a resolver el misterio.

Para compartir las producciones con otros cursos, con
las familias y otros lectores, puede emplearse un soporte
digital, como un blog o bitdacora del grado.

Entre las aplicaciones mds conocidas para hacerlo se en-
cuentran Blogger, de Google (https:/www.blogger.com/)
y Wordpress (https:/es.wordpress.com/).




Proyecto integrador:

Produccion de una resena audiovisual

Para los mds grandes, la propuesta es conuvertirse
en booktubers, jduenes que comparten en Youtube
resefias de libros en formato video. A través de esta
modalidad —que las y los adolescentes emplean
habitualmente para consultar criticas audiovi-
suales de libros— las tecnologias se integran con la
literatura en la formacién de auténticas comuni-
dades de lectores y “conuversadores” literarios.

Paso a paso

1. Para este proyecto, organizar el grupo-clase en
parejas, cada una de las cuales elegird un recorrido
temadtico (aventura, historia o misterio) para ana-
lizar. Cada integrante deberd resefiar uno de los li-
bros del itinerario seleccionado.

2. Elaborar un guion bdsico para la resefia. Se pue-
de seguir un esquema como el siguiente:

La resefia comenzard nom-
brando el titulo del libro, asu
autor/a, el sello editorial y la
fecha de publicacién, junto
con la serie o saga en la que
se inscribe, si resultara per-
tinente.

Informacioén
general
sobre la obra

Sintesis
argumental

Sin “spoilear” (anticipar) el
final, para realizarla puede
tomarse como punto de par-
tida la informacién disponi-
ble en las contratapas de los
librosy ampliarla incoporan-

Comentarios
y valoraciones

Fundamentadas en la pro-
pia experiencia lectora acer-
ca de ese texto, teniendo en
cuenta el destinatario pre-
visto: otros jéuenes.

3. Ensayar la oralizacion de las resefias de cada
uno, disponer el fondo sobre el que se va a hablary
grabar el video del comentario, teniendo en cuen-
ta el guion elaborado en la actividad anterior. (No
se animan? Estos son tres de los consejos que la ar-
gentina Julieta Ferraro, del canal Atrapada entre
letras, da a los booktubers “principiantes”:

B Animate. “Todos somos capaces de hacer videos
en YouTube [...]. Tenés que estar pensando muy bien
los que vas a grabar, qué vas a decir y como vas a
llevarlo a las redes”.

B Practicd. “Si no son de animarse a hablar o no sa-
ben improvisar, empiecen a practicar frente a un
espejo [...]"

B Diferenciate. “Es importante pensar qué va a te-
ner de importante tu canal[..] tanto por la clase de
libros que leés como por la forma de editar o sim-
plemente por tu forma de ser”.

4. Realizar la ediciéon del material obtenido, inclu-
yendo una presentacién y un cierre con titulos y
musicalizacién, e intercalar durante la exposicién
imadgenes de las obras, sus autores/as y/o sus lec-
tores.

5. Compartir los videos producidos en un canal de
Youtube abierto para tal fin.

TIC

Una booktuber espanola analiza y compara dos pro-
puestas editoriales, After, antes de ella y Crepusculo,
Vida y muerte: https:/www.youtube.com/watch?-

do la descripcién de alguna
parte o episodio particular-
mente interesante (como la
Libreta Morada y algunas de
las anotaciones que Moraq,
la narradora de Rompeca-
bezas, realiza en ella; o las
canciones “que suenan” en
esa novela, por ejemplo, si se
elige el recorrido Viaje por la
historia).

v=65eEQxmTi9E

Ademds, en este enlace hay informacién y videos so-
bre booktubers en nuestro pais:
https:/www.educ.ar/recursos/130447/booktu-
bers-la-ultima-de-las-tribus-adolescentes




RECORRIDOS TEMATICOS: PRIMER CICLO

Viaje a la fantasia

¢Qué propone?

Un recorrido extraordinario por la imaginacién, centrado en personajes fascinantes. Por sus pdginas
transitan magos y magas, brujas, monigotes, hadas y otros seres maravillosos.

¢Como pueden integrarse los proyectos del ciclo?

CARTAS QUE CUENTAN

Como integracion de los proyectos del ciclo, se puede armar un juego de cartas para inventar historias,
preparando en los distintos grados tarjetas de personajes protagonistas y antagonistas, frases que los
distinguen y lugares, a partir de los cuentos leidos. Las tarjetas, realizadas en cartulina de cuatro colo-
res diferentes, estardn ilustradas y escritas por los/as chicos/as. Para jugar, se toma una tarjeta de cada
colory... ja contar historias!

Viaje a las emociones

¢Qué propone?

Un itinerario guiado por los sentimientos, que transita desde los miedos y las alegrias hasta la amistad.
¢{Coémo pueden integrarse los proyectos del ciclo?

DE MI BOCA A TU 0iDO: SUSURRADORES

Los recorridos de cada uno de los grados del ciclo en este viaje pueden combinarse propiciando la ex-
presion de emociones, escribiendo y compartiendo breves textos poéticos y/o frases de los textos leidos,
mediante la técnica de los susurradores.

Creada por Mirta Coldngelo, consiste en ofrecer al oido de quienes deseen escucharlos, textos breves y
poéticos que se dicen susurrando. ;Co6mo? A través de tubos de cartén que pueden decorarse segun las
emociones que queramos transmitir.

Viaje por el mundo

¢Qué propone?

Unviaje que abre las fronteras de las aulas, en cuyas pdginas conviven barcos piratas y asombrosos per-
sonajes de mundos lejanos.

:Como pueden integrarse los proyectos del ciclo?

UNA DE PIRATAS

Los proyectos pueden integrarse en una muestra de maquetas que ponga de manifiesto la recreacion
plastica de escenas de las historias leidas que los/as ninos/as elijan como significativas. En el caso de
los mds pequefios, la propuesta puede realizarse a partir de la confeccién de mdscaras o titeres que den
lugar al juego dramdtico.




RECORRIDOS TEMATICOS: SEGUNDO CICLO

Viaje a la aventura

¢Qué propone?

Un recorrido lleno de peripecias y desafios, de obstdculos y de proezas heroicas.

¢Como pueden integrarse los proyectos del ciclo?

PROPONIENDO RELATOS

A partir de las acciones que el investigador ruso Vladimir Propp establecié como constantes tras estu-
diar los cuentos folcloricos, Gianni Rodari y otros fundadores de la pedagogia de Reggio Emilia crearon
un juego que se hizo famoso para inventar cuentos a partir de cartas que ilustraban y nombraban algu-
nas de esas funciones (por ejemplo: Prohibicién, Infraccién, Dano, Partida, Desafio, Encuentro, Victoria,
Regreso, Castigo, Reconocimiento, Boda, entre otras). Escogidas al azar, de a una por vez, las llamadas
“cartas de Propp”, combinadas con personajes de los textos del itinerario, permitiran imaginar, crear y
compartir historias.

Viaje por la historia

;Qué propone?

Un viagje por tiempos y culturas, reconstruido a través de sus relatos, para descubrir en el ayer lo que so-
mos hoy.

¢{Cémo pueden integrarse los proyectos del ciclo?

Vibas QUE HACEN HISTORIA

La escritura de textos biogrdficos sobre los personajes reales y de ficcidon que transitan por los textos del
itinerario desplegando sus historias de vida es una propuesta integradora para los diferentes grados,
que plantea el armado de un libro de biografias como producto final. La planificacién requerird relec-
turas y nuevas indagaciones para volver sobre los textos, de manera que se releve la la informacion
especifica sobre el personaje que se quiere biografiar y se posibilite el descubrimiento de otros sentidos.

Viaje al misterio

{Qué propone?

Un itinerario plagado de enigmas y secretos, donde los detectives son protagonistas y nada resulta ser
lo que parece.

¢Como pueden integrarse los proyectos del ciclo?

AGENCIA DE DETECTIVES

La propuesta integradora consiste en la elaboracién del fichero de trabajo de una Agencia de Detectives,
en el que consten nombres y descripciones de investigadores, sospechosos, enigmas y lugares que apare-
cen en los textos leidos en cada grado, a la manera de un repositorio que permita a los lectores-detecti-
ves imaginar otros relatos para resolver nuevos misterios.







