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Personajes: son catorce los personajes que intervie-
nen, distribuidos en diferentes escenas. Junto a Cris-
tébal Colén aparecen reyes, consejeros reales, marine-
ros, la mujer y el hombre necios y los presentadores.
Lugar: las acciones se desarrollan en la casa de Colén,
en la corte, en medio de un campo de batalla y, por
altimo, a bordo de una carabela.

Argumento y analisis: Cristébal Colén mira el mar
y se pregunta qué hay mas alla de lo conocido. A pe-
sar de la indiferencia y las burlas insiste en sofiar con
nuevas fronteras. Mientras tanto, recibe mensajes en
botellas que anénimamente lo animan a la aventura.
Tiempo después, los reyes de Castilla y Aragén deci-
den financiar el viaje y la tripulacién se embarca. Ya
en altamar, la travesia se vuelve larga y las tormentas,
el hambre y la desesperanza inquietan a los marine-
ros. El almirante se esfuerza por calmarlos hasta que
el grito de tierra irrumpe y todos se unen en una can-
cién. El espectador también llega a destino porque es
el momento en que la funcién termina.

La presente obra teatral se estructura en tres actos,
compuestos por diferentes escenas. Se trata de un
momento histérico conocido pero presentado de un
modo muy novedoso; no solo porque lo teatral impli-
ca un contacto especial con lo contado sino también
porque el juego con el lenguaje es permanente. Los
didlogos son rimados y resueltos con mucho humor.
Es muy frecuente el trabajo con sinénimos, anténi-
mos, homoénimos, aliteraciones y confusiones féni-
cas, tales como “;Océano? / {O sea, no!” (pag. 56),
“iQué mar! / ;Quemar?” (pag. 87). La incorporacién
de expresiones coloquiales provoca efectos muy in-
teresantes, como queda demostrado desde el titulo.
La inclusién de canciones entre los acontecimientos y
las acotaciones e intervenciones de los presentadores
también mantienen el tono humoristico del resto de
la obra.

e Texto teatral: nocién de personaje y didlogo.
e Larima.

e Juegos del lenguaje basados en el aspecto fénico
y/o seméantico.

e Sinénimos y anténimos.

e Lengua oral y lengua escrita. Normativa: ortogra-
fia, pausa y entonacion.
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e Reconocimiento de las caracteristicas del texto
teatral.

e Lecturay produccién de rimas.
e Explicitacién de la construccién de juegos de palabras.

e Interés por el aspecto tanto comunicativo como la-
dico de la lengua.

e Desarrollo del gusto por la lectura y la produccién
de textos ficcionales.

Antes de la lectura

O Preguntarles a los chicos sobre Cristébal Colén y
reconstruir el marco histérico correspondiente.
Luego, imaginar como era el protagonista e impro-
visar un didlogo que podria establecerse con quie-
nes rechazaban sus ideas.

O Hablar sobre la complejidad de factores que inter-
vienen en una representacion teatral y compartir
experiencias que hayan tenido como espectadores.

O Comentar el efecto de sentido de las expresiones
contenidas en el titulo.

O Hojear el volumen y esbozar en lineas generales las
caracteristicas textuales del género al que pertenece.

Comprension de la lectura

O ;Por qué resulta gracioso el grito de “jAl Colén!” de
la pagina 67?

O ;De qué otras ideas se burlan los consejeros reales?
(pag. 59).

O Distinguir entre los siguientes adjetivos los que ca-
lifican positivamente al protagonista de los que lo
hacen negativamente:

brillante « generoso + demente ¢ avaro - valiente «
iluminado  visionario « codicioso « farsante « intré-
pido

O Rompecabezas literario: en la escena uno del se-
gundo acto (pags. 37 a 39) los presentadores des-
criben el marco histérico de la época. La propuesta
consiste en copiar la escena en un papel y fragmen-
tarla. Luego, mezclar las partes para que los chicos,
sin mirar el libro, traten de reconstruirla siguien-
do el sentido. La rima, seguramente, les servird de
guia.

O Serialar la funcién que cumplen en la obra los men-
sajes que llegan en botellas.

Después de la lectura

O Pedirles a los chicos que mencionen expresiones
marinas que estén incorporadas a nuestra lengua
cotidiana, aparezcan o no en la presente obra. Por
ejemplo:

“« . . »
- “agarrar viaje a toda costa
- “hundirse, salir a flote”
« ”»
- “hacer agua
- “quemar las naves”
- “viento en popa”
- “sentirse anclado”
- “donde manda capitdn no manda marinero”
« »
- “tomarse el buque
€ . ”»
- “ir contra la corriente

O Las propuestas que siguen tienen como objetivo
ponerse en el lugar de Colén, en su rol marino:

a) Sihay rios navegables cerca de la escuela, segura-
mente también habra clubes para visitar y para
ponerse en contacto con personas que conozcan
las caracteristicas de la navegacién a vela. Ge-
neralmente existen instructores con quienes se
puede realizar un breve paseo nautico.

b) Otra posibilidad es invitar al aula a un auténtico
hombre de mar o rio que quiera charlar sobre
sus conocimientos y experiencias.

© Ediciones Santillana S. A. 2016 L wwuw.loqueleo.santillana.com




¢) Previamente a las visitas anteriores, los chicos
pueden hacerse preguntas con el objeto de re-
flexionar sobre el tema. Algunas de las cues-
tiones pueden ser: la dependencia absoluta del
viento, la existencia de cartas marinas que indi-
can no solo las costas sino todo lo que se halla
bajo el agua (obstéaculos, tipo de fondo, profun-
didad), la necesidad de un vocabulario especifi-
co (cabo, estribor, babor, proa, popa, etc.) para
evitar confusiones, los elementos de seguridad
(bengalas, salvavidas, entre otros) y los conoci-
mientos astronémicos minimos para viajar de
noche.

d) Enla escuela, marcar las coordinadas espaciales
y buscar un referente para saber de dénde pro-
viene el viento. Verificar los cambios de direc-
cién que se produzcan.

O A la manera de la mujer necia, crear rimas con el
nombre propio describiendo un monstruo mari-
no. Por ejemplo: “Con cuerpo de cocodrilo y cabeza
de mariposa./jSeguro! Como que me llamo Rosa.”
(pag. 22).

O Escribir, en primera persona, distintos dias en el
diario de bitacora de Cristébal Colén. A cada gru-
po le tocara concentrarse en uno de los problemas
que desvelaban al almirante. Hacer las considera-
ciones necesarias en cada caso, por ejemplo:

- Las tormentas: recurrir a la amplia variedad
de léxico que se puede utilizar para narrar una
tempestad superada.

- La posibilidad de amotinamiento: marcar las
razones que los marineros sostenian para rebe-
larse y contraponer al pensamiento de Colén.

- Laincertidumbre del destino: referirse a lo que
esperaban encontrar al llegar a tierra firme.

- Los monstruos: remitirse a las creencias de en-
tonces.
O Reflexionar por escrito sobre lo que hay mas alla
del propio barrio, pais o planeta.

O Unir cada expresién propuesta con su par corres-
pondiente:

grandeza me hacés oro
mas alla 0 seano
Hacia alla quemar

me asesoro masa ya
océano grande esa
qué mar Asia alla

O Inventar otras confusiones fénicas, dando una de
las partes. Resulta fundamental tener en cuenta
la ortografia y la puntuacién para lograr el efecto
buscado. Por ejemplo:
ja canoa, ya! jaca no, alla!

Un ejemplo mas complejo, que pertenece al escri-

tor Xavier Villaurrutia, es el siguiente: “mi bosque

madura” se transforma en “mi voz que madura”/
“mi voz quemadura”/ “mi voz quema dura”.

m Educacién para la convivencia

O Charlar con los chicos acerca de ideas o proyectos
que, aunque fundamentados, parecieron absurdos
por no seguir la opinién de la mayoria. Reflexionar
acerca de la necesidad de considerar la diversidad
de opiniones sobre un tema y analizar los argu-
mentos que sostienen cada postura.

(Con Musica )

O Ponerle musica a las letras de las canciones que se
encuentran en la obra.
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(Con Pléstica )

O Para representar la obra proponer distintos tipos
de escenografias, desde las mas elaboradas hasta
las mas despojadas. Optar por la que prefieran y
tomar, del mismo modo, decisiones en cuanto al
vestuario y a los elementos de utileria.

(Con Ciencias Sociales )

O Marcar en un globo terrdqueo cudles eran los terri-
torios ya relevados en la cartografia de los tiempos
de Coldn y cudles no. Sefialar el recorrido del pri-
mer viaje e investigar por qué los Reyes Catdlicos
apoyaron el proyecto. Averiguar quiénes eran las
otras potencias del momento.

(‘Con Tecnologia )

O Buscar informacién sobre los instrumentos que

existian para la navegacién de ultramar en la época
en cuestion y establecer comparaciones con la ac-
tualidad (por ejemplo, la existencia de motores, sis-
temas satelitales para orientarse, radio, etcétera).

REDACCION: GABRIELA KRICKEBERG
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