
1. Unir con flechas.

2. Ubicar en la siguiente sopa de letras diez palabras relacionadas con el relato. Copiarlas debajo en 
el espacio correspondiente a sus definiciones. 

Cazadores de 
gigantes
Chawar y Kanka
Laura Ávila

Nombre y apellido: 

Clase:
 

Fecha:
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X C V Y T D A M T R R M

X M W R I D G A O I Y E

S B T T G H Q W R R T J

P I E D R A U I M B O I

I A S D A F G F E A H L

N K L Ñ Ñ Z X L N Y C L

T B L E N G Ü E T A Z O

U N K M Q W E C A S R N

R A M A S Y U H I O P E

A S D A B E J A S F G S

Kanka Pueblo cazador

Gliptodonte Fuego

Purik Con punta de piedra

Chawar De madera

Ojos de adentro Jefe de los cazadores

Dragón Sueños

Lanza Pueblo costero

Flechas Mascota
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 : imagen realizada con cochinillas molidas.

 :  primer elemento usado para despertar al dragón.

 :  segundo elemento usado para despertar al dragón.

 :  animal con que se compara a la mamá de Chawar.

 :  frutas recolectadas por Chawar y Kanka.

 :  fenómeno natural que extravía a Chawar.

 :  señal de afecto del gliptodonte.  

 :  elemento con punta de piedra usado para cazar.

 :  insectos que persiguen a Chawar y Kanka.

 :  alimentos de los pueblos de la costa.

 3. Explicar los títulos de los capítulos. 

 “El dragón”:  

  
 

 “Noche adentro”: 

  

  
 

 “La mascota”:  

  


