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- Sintesis del libro

Personajes: Floreal y su familia: los padres y la her-
mana Martita, Pato, ¢l amigo de Foreal. El capitén

NG ET 1998

- = Froitin Rivera [abuelo de Floreal) y su amigo Salvatore
_ o T T, Bontempo. £ historiador Felipe Pérez Valeios v su
Cabo amiga Natafa. Los malvados Derem Sturiusson y su
Fantasma :
Ulina histonria sbe goimatan Lugar: Lla accidn se reparte entre Buenos Aires,
Ularns A Livickes Espafia v la Patagonia

Argumenio: Foreal es un adolescente intercsado
por las investigaciones de su abuelp, el capitén Froilin,
sobre harcos hundidos ¥ tesoros del fondo del mar, Este
entusiagsmo se lo Contagia @ su companers Fato del
Colegio Macional de Buenos Aires, v juntos buscan
libros que puedan servirle al abuelo en sus aventuras
por la Patagonia. Hasta alll, cierta vez, viajan todos conun
valioso libeo ("La vera historia..”) que tiene datos sobre el
hundimiento de la Santa Encarnacidn y un tesoro.
Paratelamente, en Espana, Felipe se eénfrénta a una
situacian muy dificil cuando e roban los manuscritos
de su tatgrabuelo, ef capitdn Loaysa que estaba o cargo
de la Santa Encarnacidn cuando es atacado por piratas.
Felipe, es un historiador que con los Diarios de su
antepasado escribid o wvalioso bbeo gque los chicos
regalarin luego al abuelito investigador de Cabo Fantasma
1E! autor Las dos tramas se unen cuando (odos 105 personajes &

encuentran en i Cueva Real, donde ks “paratas modemaos™

(Sturhusson y Gustav) quieren apoderarse dél 1esoro oculto.

Mario Méndez nood en Mor del Plato y vive en Buenos

et B tro, Duionisto de cine y de Nistorielos: Analisis: La novela estd estructurada en 22 capitulos
Ho publicodo los noveles EL monstruo de las fram-  Yunepiogo.

buesas y £l monstruo del aroyo y vorios cuentos, £ 991l y mantiene 1a intriga, puesto que cada capitulo
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- coloquiales cuando se pasy de un ambiente 3 owo

(dw] [Argentina-Espafia), asi como e cambio de lenguaje cuan-

L

do 5 reproducen fragmentos de los manuscritos de Loaysa.
La aventura, las situaciones de deduccsdn detectivesca,
las peripecias  los ingredientes de novela histbrica con
piratas y grandes tormentas de mar, dan ritmo a todo
ol relato y mis de un centro de inlerés.

Oitro aspecto para destacar es o aflernancio de vooes nanra-
tivas: en hos capitults que naran L histoia de Floreal, ef
narrador es el propio chico. En o capitulos que se narra
la historia de Felipe, ¢f narrador & omnisciente.




3 Temas transversales y
L'I]I‘ll:?diﬂl'lt“:r l'ill'l"i(fl.l]ﬂl’l“:

Temas transversales

_.-J-' bducacion
‘{M para la ps

o Partir de la siguiente pregunta; *JEs legitimo que los
conquistadores 52 lleven de Aménica todo el oro v la
plata que encontraron? Proponer un debate sobre el
descubrimignto y [a conquista en Wrminos de respeto o
avasallamiento de los derechos de las natives
Complementar la dscusidn con el ingredients que
agrega el concepto de “piratas’, Derivar @ la actualidad:
preguntar por la existencia de “piratas” en esta época,

Conexiones curriculares
Con Clencias Sociales

d Investigar sobre los viajes 3 América, no sdlo los
provenientes de Espafa. Rastrear los nombres de
piratas farmosos: Morgan, Drake, etc.

d Proponer la bisqueda de informacidn sobre hallaz-
gos de viejos barcos hundidos y sus tesoros en los Git-
mos afios,

o Investigar sobre fos mapuches; el breve episodio de
Quimey [cap. 2) puede ser una buena motivacion.
Ubicar en un mapa de la Argentina |3 zona de Cabo
Fantasma. Investigar sobre las caracteristicas del lugar.

Con Plastica

d Dibujar diferentes tipos de embarcaciones antiguas
de los diferentes paises gue legaron hasta nusstros
mares.

Con Lengui

o Observar los diferentes giros idiomdticos para expre-
sar ¢l habla propia de otras épocas [cronnlecta) o de
otras therras [dialecto).

4 Contenidos

Loncep il es

ol Concepto de novela. Alternancia de vooes narrativas.
Cambios de tempo y espacio.

d Vocabulario relacionado con 13 actividad marina:
capitdn, cabo, galedn, bitdcora, ete.

o Campo semdntico.

o Personajes principales v secundarios,
o Pirrafo v sangria

d La apasicion, modificadores del sujeto,

Procedimentales

o Reconocimienta de los elementos de una novels de
avenburas.

o Destreza en el wso del diccionario.

o Capacidad para armar campos semdnticos con un eje
dado,

o Hipdtesis 3 partir de ideas centrales con vocabulario
desconocido.

o Reconocimaento y andlisis de bos modificadares del
SUjeton

o Marracién ¥ renarracion,

o Caracterizacion de personajes.

ol Organizacian de los datos para elaborar una investi-
gacidn,

Actitudinales

o Valorar la cooperacion, el compafierismo y la con-
fianza para desarrollar tareas conjuntas

o Aprecio de la literatura como medio para conocer
ofros tiempos v espacios

d Preocupacidn por escribir con precision y claridad.

d Aprecio de los libros como fuentes inagotables del
saber.
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5 Propuestas de actividades
Antes de o lectura

d Experiencias v CONGCIMIENTOS Drevigs:

* Conversar sobte peliculas de piratas, corsarios, sven-
turas. Charlar sobre los saberes gue tengan como
propasito 105 viajes de los conquistadores.

o Trabajo con los paratextos:

* Detenerse en la imagen de fa tapa. Describirla.

* Hipotetizar sobre e titulo y el subtitulo.

# |nterpretar 3 dedicatonia,

* Averiguar qué es un epllogo.

* Completar ung ficha asi:
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Lantadad de paogmas

Fatructiudg

Comprension de la Tecturs

o Unir con flechas segdn cormesponda:

GRUMETE vitjo bote
PRINCESA, pereo

VAN GAAL chofer
GLSTAY pirata
OLSEN mayordomo
MARTITA hermana
SALVATORE halandds
MATI amiga
TIBURON embarcacion
o Responder ¢! cuestionano:

1. JChmo describe Flores! a su abuelo?

2. iChmao se llama el livo que escribid Felipe?

3. #Cudl es ¢ episodio fundamental dei capitulo 77
4. JCudl e el newo entre las dos historias paralelas?

o Indicar verdadera [V) o falso (F):
Salvatore nacid en La Boca |H
Orquidea y Printesa son lgs embarcaciones holtandesas V)
Mati suele tener presentimientos equivocados IF1
Pato compra el libro en Uruguay V]
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Despuds de Ia lecturm

d Propiciar la charla libee, fas opiniones personales, el
debate de ideas

ol Preguntar sobre qué otro final habian imaginado.
o Averigquar qué son las “librerias de viejo®

o Averiguar qué personajes famosos de nuestra histo-
rig fueron al Colegio Macional de Buenos Aires

o Buscar datos sobre piratas y corsarios. Consultar en
video clubes sobre peliculas que traten de este tema

ol Transformen esta novela en un video: disenien la caja,
el afiche y un breve texto pars la caia

ol Debatir sobee fa “pirateria” en computacion,
o Trabajar con los homafonos: cabolcabo, bordafborda

ol Dramatizar 3 escena de 13 cueva v el peligro que
viven o5 personajes

B Taller de escritura

o Escriban una pagina del cuaderma de bitdcora de
Loaysa

o Asocien |os nombres con las ideas que les connolan:

SALVATORE BONTEMPC: of sabvadar que trae buen tiempo
FLOREAL:

STURLUSSON:

OLSEN:

PATO:

o Realicen un informe sobee hallazgos de bugques hun-
didos. Luego transformen ese informe en wun folleto
turistico promocionando la zona del descubrimiento,

o Elifan un capitulo y conviértanio en histaricta.
o Reunidos en grupos inventar un capitulo mds. Elegir
Entre £stas opoones.

- Felipe llega a Espafia y junto con Nati deciden escribir
un nuews libro sobre la aventura en Cabo Fantasma,

- Floreal y Pato diez afos después regresan a la Cueva
Real y descubren nuevas sefiales del tesoro oculto.

Ustedes son protagonistas de un equipo de rescate de
buzos submarinos que van en busca del tesoro que se
menciona en el epdogo
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