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LEER ES UN BUEN PLAN

¢Por qué trabajar con un proyecto de lectura?

Cuentos y novelas en la escuela: para leer y recrear
Griselda Gandolfi

Construir una propuesta de lectura de
cuentos y novelas para el primer ciclo de la
escolaridad requiere varias reflexiones. En
principio, nos exige pensar en torno de un
tipo de discurso, el literario, y de sus géne-
ros; ademds, nos pone frente a nuestro rol
docente como formadores de lectores. ; Pero
qué es un lector?

Si pensamos que, fundamentalmente, un
lector es quien entabla vinculos placenteros
con la lectura, cabe preguntarnos entonces
cémo el placer de leer ingresa en el universo
escolar del primer ciclo a partir de los reco-
rridos propuestos en este proyecto.

La respuesta va de la mano de dos supues-
tos. Por un lado, se sostiene en la creencia
de que los personajes clasicos —ya se trate
de los tradicionales, como Caperucita, o los
de autor, como Ruperto- son aquellos que,
parafraseando a ftalo Calvino, cuanto mas
creemos conocerlos, tanto mas nuevos nos
resultan al leerlos. Por otro, implica la trans-
formacion, el juego creativo que se abre en
la pluralidad de otros mundos posibles que
instaura la literatura.

Recordemos que, como sostiene Isabel
Solé, las situaciones de lectura literaria mas
motivadoras son también las mas reales: es
decir, aquellas en las que el nifio lee para

entretenerse, para disfrutar, para sentir el
goce, el placer de leer, que es también el gus-
to de hablar sobre lo leido, de recomendar y
seguir leyendo.

Favorecer en la infancia esta idea de que el
disfrute de leer es natural y cotidiano como
lo es el juego es devolver a la literatura su di-
mension social. Implica una desacralizaciéon
de los textos literarios y, con ella, un consi-
guiente acercamiento familiar de los nifios
a ese universo.

La seleccion de itinerarios debe dar cuen-
ta, también, de autores y de estilos. ;Por
qué? Porque elegir literatura para dar de leer
implica no solamente pensar en un qué, sino
también, y acaso ante todo, en un cémo. Es
sumamente importante, entonces, que los
docentes tengamos en claro que, para que
la escuela se convierta en un escenario de
lectura de textos literarios, es necesario de-
jar de lado fragmentos y adaptaciones, para
ofrecer, sin temor, los libros.

Libros para leer y releer, para jugar e ima-
ginar, para crear y recrear. Libros placente-
ros por la anécdota, pero también por el tra-
bajo con el lenguaje, por la eleccién de una
manera de usar las palabras que constituye
un estilo, ademéas de una manera de ver el
mundo.

—~



Mi mascota preferida

—» Personajes cldsicos y juegos infantiles

¢Qué les pasa a los gatos, si nos encanta amasarlos? ;Qué puede ocurrir si un

Objetivos

Que los nifios y las nifias:

O Participen activamente de la escucha de narraciones.

O Conversen con otros sobre lo escuchado/leido.

O Produzcan nuevos sentidos a partir de sus intercambios.

O Lean para escribir y seguir leyendo.

dia nos encontramos con una dinosauria? ;Y si una noche decidimos adoptar

una lauchita? Tres cuentos con mascotas insélitas como eje del recorrido.

O Se constituyan en miembros de una comunidad de lectores de literatura.

O Reflexionen sobre las funciones de la descripcién informativa y literaria.

Libros del proyecto

A BERTA LE ENCANTA
AMASAR A SU GATO

Iustraciones de Carlus Rodriguez

Ema Wolf

Iustraciones: Carlus Rodriguez

24 paginas

Género: Cuento

Temas: Animales, Humor

A Berta le encanta amasar a su gato. Lo
rasca, lo apretuja, lo despeluza. Al gato
también le encanta. Se deja hacer.

Elsa Bornemann

Tustraciones: Maria Jests Alvarez

32 paginas

Género: Cuento

Temas: Animales, Mundo infantil
Griselda no tiene hermanos y, como se
siente un poco sola, suefia con tener
mascotas. Pero la mamd y el papa no
quieren animales en la casa. Una noche,
mientras se esta cepillando los dientes, la
nena descubre una lauchita en un rincén y
decide adoptarla.

Mempo Giardinelli
Celestey la
dinosauria en el
jardin

Ilustraciones: Natalia Colombo

32 paginas

Género: Cuento

Temas: Animales, Fantasia

Celeste y su papa pasean por el
barrio cuando se encuentran con
una dinosauria. Entonces a Celeste
se le ocurre que puede ser una buena
comparifa y la invita a vivir en el
jardin de la casa.



Recorrido de lectura: “Mi
Proyecto integrador:

mascota preferida”

un fichero colectivo

El recorrido “Mi mascota preferida” para primer grado propone un itinerario
centrado en mascotas muy particulares, que transita del humor a la fantasia,

1

Para comenzar, conversar con los alumnos y las alum-
nas sobre el tema vertebrador del recorrido, a partir de sus
vivencias e intereses:

(Tienen animalitos a los que querer en sus casas? ;Les gus-
taria tenerlos? ¢Por qué? ;Como les demuestran o demos-
trarian su carino? ;Qué cuidados les brindan? ;Queé signi-
fica para ustedes tener una “mascota”? ;Cualquier animal
puede tenerse como mascota, por mds que lo cuidemos
mucho?

2 Organizar la lectura en voz alta por parte del docente
en diferentes sesiones con frecuencia semanal. Para ha-
cerlo, resulta conveniente establecer un diay un horario fi-
jos que se destinardn a leer, disponiendo el espacio para tal
fin de un modo especial, que invite a escuchary aimaginar.
Por ejemplo, colocando una manta sobre la que los ninos y
las niflas puedan sentarse o disponiendo almohadones co-
loridos en semicirculo sobre el piso, entre otras estrategias
de preparacion del espacio.

3 Concluidas las instancias de lectura, plantear al grupo
la propuesta de escritura colaborativa que llevardan a cabo
entre todos: la elaboracion de un fichero de mascotas que
incluya entre sus entradas las descripciones de las que pro-
tagonizan los cuentos leidos y otras inventadas.

4 Como actividades de preescritura, conversar sobre:
a) la funcion de los ficheros y su organizacion alfabética,
compardandolos con otros soportes con organizacion simi-
lar, como las agendas telefénicas;

b) la informacién que nos parece importante volcar en las
fichas, teniendo en cuenta el uso que les daremos: para co-
nocer informacién nueva sobre los animales domésticos,
para registrar cudles de esos animales se conuirtieron en

personajes de cuentos, para escribir nuevas historias a
partir de ellos, entre otras posibilidades.

5 Para la puesta en texto, elaborar colectivamente las
fichas de las tres mascotas protagonistas de los cuentos
leidos, a través del dictado al docente, quien registrard
textualmente las intervenciones.

6  Completar el fichero, con fichas de diferentes masco-
tas elaboradas por cada uno de los chicos, respetando las
etapas del proceso de escritura: documentarse, escribir
un borrador, revisarlo, elaborar las fichas, incluir una foto
o undibujo. Finalmente, organizarlas alfabéticamente.
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Para ilustrar digitalmente las |
fichas y trabajar con pala- ‘
bras clave puede proponerse
la realizacion de una nube de
etiquetas sobre la base de la
silueta del animalito.
EL ejemplo aqui al ladp se
realizd con Tagxedo ejecu- ‘
tado en Internet Explorer., a
partir del siguiente tutorial:
http://blt.lyHSlusz.
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.\ Fichero1

A BERTA LE ENCANTA
AMASAR A SU GATO

Iustraciones de Carlus Rodriguez

Estaciones del recorrido 1.°2grado

} Antes de la lectura

o Hipotetizar sobre el género de la obra (el humor) a partir del titulo, en el que

aparecen los dos personajes de la historia, Bertay su gato, vinculados por una
accion no habitual entre una nina y su mascota: amasar.

Orientar la lectura del paratexto material (tapa y contratapa), comentando y
contrastando la informacion que aparece en ambas partes (en este caso, el ti-
tulo, el nombre del autory el nombre del ilustrador). ;En cudl de esas dos partes
esos datos aparecen en letras mds grandes? ;Por qué creen que ocurre esto?
Convuersar sobre el valor de la ilustracion en los libros para chicos: ;Por qué
piensan que, debajo del nombre del autor, en este libro aparece el del ilustra-
dor? ;A ustedes les gusta que los libros estén ilustrados? ;Por qué?

o Proponer la relectura silenciosa de la historia y su renarracion por parte de

los chicos, a partir de la obseruacion detenida de las ilustraciones del libro y
la lectura autéonoma de palabras.

Elaborar colectivamente una lista con todas las acciones que Berta realiza
con su gato. Luego, releerlas y clasificarlas segun como se nombren, en dos
grupos: palabras conocidas y palabras “raras”. Armar familias de palabras
con algunas de las primeras, por ejemplo: despereza (de desperezar), pere-
za, perezoso; enrosquen (de enroscar), rosca, rosquita, desenroscar, etc., y re-
flexionar sobre su composicion.

Como cierre de la actividad anterior, puede proponerse consultar el diccio-
nario (tarea que llevara a cabo el docente, reflexionando junto con los chicos
sobre como hacerlo) para establecer cudles de esos términos desconocidos o
“raros” existen en nuestra lengua y cudles son inventados.

Seguir al personaje del gato en otras narraciones en las que aparece en el rol de
acompanante fiel de su duena, como ocurre en muchos cuentos de brujas en los
gue ese géenero se combina con el humor. Esto ocurre, por ejemplo, en la serie
de la bruja Berta, cuyo nombre -ademds- coincide con el del personaje de esta
historia. Conuersar sobre las coincidencias entre los dos personajes.




Estaciones del recorrido 1.°grado

} Antes de la lectura

o

o

(e]

(e]

(e]

(e]

Para conuersar sobre la autora y su obra, puede llevarse a cabo la estrategia
de “las cajas” propuesta por Lidia Blanco en Leer con placer en la primera in-
fancia(2007). Para armar la caja “Elsa Bornemann”, disponer una caja forrada
y con tapa en la que esté escrito en letras mayusculas de imprenta el nombre
de la autora junto con una fotografia. La caja contendra libros de la escritora
disponibles en la biblioteca de la escuela (por ejemplo, Un elefante ocupa mu-
cho espacio, Una trenza tan larga, Mil grullas, Lisa de los paraguas, El espejo
distraido, Tinke-Tinke) junto con el que se elegird para leer en esta ocasion
(Treinta y cuatro lauchitas). Proponer la exploracion paratextual, tanto de las
cubiertas como del contenido, para ensayar una clasificacion por género (ini-
cialmente poesia o cuento) a partir de las diferencias en el formato.

Apartir del titulo “Treintay cuatro lauchitas”y de las ilustraciones -tanto de tapa
como interiores-, anticipar: el lugar en el que transcurre la historia, los estados
de dnimo que va atravesando la protagonista, los motivos de esos estados y
los otros personajes que aparecen

Tras la lectura en voz alta por parte del docente, conversar sobre cudles de
las hipotesis realizadas antes de leer se verificaron en la lectura y cudles no.
Indagar sobre la comprension de la cadena de hechos de la historia y las re-
laciones causales entre ellos a partir de preguntas como las siguientes: ;Por
qué, al comienzo del cuento, Griselda estad triste? ;Qué ocurre una noche? ;Qué
sucede con ese animalito? ;Quiénes la ayudan? ;Qué pasa entonces? ;Por que,
hacia el final del cuento, los papds de Griselda estdn “desesperados”?
Conversar sobre el desenlace de la historia. Debatir si se trata de un final feliz, ya
que Griselda logra encontrar a su lauchita, o abierto, dado que no sabemos si po-
drd conseruar a todas sus mascotas, a partir del anuncio escrito por sus papds.
Las lauchas y los ratones son personajes habituales en diversos cuentos cldsicos,
como Cenicienta o El flautista de Hamelin. Después de compartir su lectura en
clase, comparar las caracteristicas gue presentan en estas historias con como son
percibidas por Griselda, por un lado, y por sus padres, por otro, en el cuento leido.

Fichero 2

Mds informacion sobre
los quitores y sus obras?
\ﬂﬂ'lo/ / WWW.\ociue\eo.
santi|lana.com/ar/
qutores/




Fichero3 /

Ota historias con
mascotas? Dog perros y
ung gbuels,
de Olga Monkman.

Estaciones del recorrido 1.°2grado

o

o

o

o

} Antes de la lectura

Compartir la lectura de los elementos del paratexto con el fin de anticipar el
lugar en el que transcurre la historia (el jardin de la casa de la protagonista) y
los personajes que se presentan (Celeste y la dinosauria).

Preguntar: ;Qué podemos ver de la dinosauria en la ilustracién de la tapa del
cuento? ;Por qué piensan que la ilustradora habrd hecho el dibujo asi?
Indagar qué saben los nifios y las nifas sobre los dinosaurios: ;En qué época vivie-
Ton? ;En qué se parecian? ;En qué eran diferentes? ;Qué otros dinosaurios conocen
através del cine, la television o los videojuegos? ;Qué caracteristicas tienen?
Comparar la “mascota” de este cuento con las de los otros cuentos del reco-
rrido: como son, donde viven, qué juegos comparten con las protagonistas,
etcétera.

o Formular al grupo las siguientes preguntas. Entre todos elegir la respuesta

(o]

(e]

adecuada en cada caso. Conversar sobre las razones de la eleccion.
1. Cuando Celeste le dice que hay un dinosaurio, su papd...

Q) dice que es mentira. b) le sigue la corriente.

2. Cuando su papd propone que la dinosauria viva en el jardin, a Celeste le
encanta la idea porque...

Q) su papd continua con el juego. b) se trata de un animal muy grandote.
3. Celeste dice que la dinosauria siempre tendrd comida porque...

a) en el jardin hay muchas hojas.  b) si se acaban las hojas, pueden ir a la plaza.
4. Alpapd le preocupa que Dorg, la dinosauria, pueda tener frio pero Celeste

lo tranquiliza aclarando que...

a) a Dora la protege su gruesa piel.  b) se trata de una dinosauria imaginaria.
Reparar en que, recién en el final del libro, la ilustracion de la dinosauria se
presenta completa y ensayar distintas razones por las cuales eso ocurre: por-
qgue asi es como la “ven” Celeste y su papd; porque hasta ese momento los
lectores no estdbamos seguros de si la dinosuria era real, etcétera.

Para abrir el itinerario con nuevas historias de juegos entre padres e hijos,
puede proponerse la lectura de los siguientes titulos: ;Donde estd mi tesoro?,
de Gabriela Keselman, y Yo grande, tu pequerio, de Lilli 'Arronge.



—» Personajes cldasicos y juegos infantiles

2.° Gmdo) Juguemos en el bosque

En este itinerario, propuesto para segundo grado, los lobos de los cuentos
clasicos reaparecen y se transforman, recreando las historias de las que

participan y el espacio del bosque en el que tienen lugar los acontecimientos.

Objetivos

Que los nifios y las nifias:

O Participen activamente de una comunidad de lectores literarios.

O Escuchen leer, lean y comenten las lecturas realizadas como una posibilidad de
repensar el mundo cotidiano y recrearlo.

O Reconstruyan las historias leidas reponiendo relaciones temporales y causales.

O Establezcan puntos de contacto entre los textos y la tradicién literaria infantil.

O Disfruten de la escritura creativa a partir de la lectura y el juego con el lenguaje.

Libros del proyecto

\

orpresa en el Bosque

ra, Claudia y Nora Hilb &{

La mesa, el burro,
el bastén

y otros cuentos maravillosos

ELsa BoRNEMANN
Loo Roso v CaperuciTa Feroz

Silvia Schujer
ustrac

{ones ae Nancy Fiorini

]
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Elsa Bornemann Vera, Claudiay Silvia Schujer
Nora Hilb La mesaq, el burro,
el baston yotros
Ilustraciones: Cynthia Orensztajn cuentos maravillosos
48 paginas Ilustraciones: Nora Hilb Tlustraciones: Nancy Fiorini
Género: Cuento 40 paginas 120 paginas
Temas: Animales, Fantasia Género: Cuento Género: Cuento
Los lobos del bosque estan Temas: Amistad, Animales, Valores Tema: Fantasia
atemorizados porque una chica anda Un huevo irrumpe en el bosque, Este libro retine algunos de los
detras de sus pieles. Caperucita Feroz y de él nace un ser diferente principales cuentos clasicos
intentard cazarlos. Un giro humoristico alos demas. ;Qué haran los universales, como: “Caperucita Roja”;
para un cuento clasico. desconcertados animales del “El principe rana”; “Hansel y Gretel’;
bosque? “El patito feo”; “El soldadito de

plomo”, entre otros.

7
-



Recorrido de lectura: “Juguemos en el bosque”
Proyecto integrador: el dlbum de las maravillas

K

X

Un album ilustrado sobre los cuentos leidos es el proyecto integrador del
- recorrido “Juguemos en el bosque”, para segundo grado. En él se plantea un
itinerario cuya propuesta comprende la lectura de cuentos clasicos y de autor

. que comparten el bosque como marco de lo maravilloso y de la fantasia.

1. Proponer la lectura de los cuentos del recorrido en di-
ferentes sesiones semanales que tendrdn lugar durante un
trimestre.

2 ' Presentar el producto material que los ninos y las ninas lle-
vardn a cabo a medida que van desarrolldndose las propues-
tas del itinerario: un dlbum sobre los cuentos del recorrido.

3 Conuersar sobre las experiencias preuvias del grupo:
¢Saben qué es un dlbum? ;Qué dlbumes conocen? ;Para qué
los usamos? ;Como piensan que podria ser nuestro dlbum
de los cuentos maravillosos?

4 Armar grupos de trabajo, seguin las secciones en las que se
organizard la informacion del dlbum, y ponerles un titulo.
Por ejemplo:
1.2 SECCION: Los lugares de los cuentos
2.9 SECCION: Con ustedes, los protagonistas
3.2SECCION: Ayudantes y oponentes
4.2 SECCION: Objetos mdagicos

5 Amedida que se van leyendo los cuentos, proponer que
cada equipo trabaje con una seccién o bien que, en grupos
de cuatro integrantes, cada uno se ocupe de la seccion que
prefierq, la cual podrd uariar en el transcurso del proyecto.
En el primer caso, el resultado serd un solo dlbum creado
en conjunto por todo el curso; en el segundo, un dlbum por
grupo.

6  Paralaproduccion del dlbum, armar plantillas como la
siguiente por seccion, en cantidad suficiente segun el nu-
mero de estudiantes del grado, los equipos que se confor-
meny las lecturas realizadas.

Por ejemplo:

8
ey

Los lugares de los cuentos

7 Proponer la realizacién de las ilustraciones de las pd-
ginas de cada seccion. Una vez ilustradas, intercambiar las
producciones entre los grupos. Plantear la escritura de epi-
grafes para cada dibujo, que contribuyan a contextualizar-
lo en el marco del cuento.

Por ejemplo: Bosque de Caperucita. En su espesura, el Lobo
la sorprende y engana.

8 Finalmente, armar la tapay la contratapa de cada al-
bum con los nombres de sus autores y donarlos a la biblio-
teca escolar.

e

La plantilla de las secciones tam-
bién puede Tealizarse en un pro-
cesador de texto. En este caso, €s
posible plantedr la propuestacomo
un dlbum de figuritas qug pqeden
puscarse en internet 0 digitalizarse
en funcion de lo que indique ca@u
epigrafe, lo que permite trabajar
la lectura autonoma para saber
donde pegar cada imagen. Esta
actividad se puede comb'mar’con la
escritura de epigrafes en imagenes
ya aplicadas. http:/bit.ly/23rmBOP



Estaciones del recorrido 2.°grado

} Antes de la lectura

(o]

o

Comenzar la lectura preguntando al grupo qué versiones de Caperucita Roja
conoceny proponer oralmente el relato de su argumento.

Comparar la version mds difundida de los Hermanos Grimm, cuyo final es fe-
liz, dado que Caperucita y su abuela son saluadas, con la version de Charles
Perrault, en la que son devoradas. ;Qué representaciones de la protagonista
se manifiestan en unoy otro relato? ;Y en el de Elsa Bornemann?

Conversar sobre la inversion que se produce en el titulo del cuento con el fin
de anticipar los conflictos que tendrdn lugar en la obra.

En relacion con las caracteristicas de los personajes, obseruar las ilustracio-
nes de tapa e interiores hasta la pagina 35, a los efectos de formular hipotesis
de prelectura como las siguientes, sin anticipar el final: ;Dénde ocurre la his-
toria? ;Como es ese lugar? ;Quiénes viven en él? ;Qué caracteristicas tiene el
lobo de este cuento a partir de los dibujos? ;Y Caperucita?

} Después de la lectura

o Convuersar: ;cudles de las hipotesis realizadas sobre los personajes antes de

o

o

(e]

(e]

leer se verificaron al hacerlo? ;Qué informacion nueva sobre ellos incorpora-
ron tras la lectura?

Profundizar oralmente la comparacion de las caracteristicas de Caperucita y
del Lobo en las versiones cldsicas y en este cuento. Registrar las conclusiones
del intercambio en dos afiches.

Indagar las opiniones del grupo respecto del desenlace: ;quiénes se desempe-
nan como ayudantes? ;Se trata de un final feliz o justo? ;Por qué?

Explicar las siguientes comparaciones del cuento, reemplazandolas por una palabra.
1. Larisa de Caperucita es “como picoteos de aguja de coser” (aguda, hiriente).

2. Los dientes de Caperucita son “como serruchitos” (afilados, puntiagudos).

3. El corazon del lobito Negro se puso “como una pasa de uva” (arrugado, triste).

4. os lobitos llegaron a la casa con los corazones “como tamborcitos” (agitados).
Para continuar el itinerario con otras versiones que sigan el eje de la inversion
en las caracteristicas de los personajes, proponer la lectura de “Cruel historia
de un pobre lobo hambriento”, en Sapo en Buenos Aires, de Gustavo Rolddn;
“Pobre lobo”, en Filotea y otros cuentos, de Ema Wolf y, en poesia, “Caperucita
Rojay el lobo”, en Cuentos en verso para ninos perversos, de Roald Dahl.

Renarrar colectivamente la historia como si la contara el lobito Negro. Tener
en cuenta que, en este caso, se tratard de un narrador testigo, que relata lo
gue Ve, oye, siente personalmente y supone, pero que no tiene acceso ni a los
pensamientos ni a las emociones de los otros personajes.

Reversionar otras historias cldsicas, invirtiendo las caracteristicas de los
personajes. Por ejemplo, Cenicienta es una joven cruel, tiene a sus hermanas
limpiando todo el dia y no permite que asistan al baile; Blancanieves es vani-
dosa, se pasa las horas frente al espejo y no puede soportar que su madrastra
la Reina sea mads hermosa que ella, entre otras posibilidades.

ELsa BoRNEMANN
Loo Roso v CaperuciTa Feroz

Mds historias cldsicas
con inversiones? /3
durmiente, de Maria

Teresa Andruetto.
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Sorpresa en el Bosque

10

Estaciones del recorrido 2.°grado

} Antes de la lectura

o Entre todos observar detenidamente la ilustracion de la tapa: ¢Qué estdn ha-

o

o

ciendo los animales que aparecen en ella? ;Frente a qué se encuentran? ;Cudl
es su actitud? ;Por queé el cuento tendrd la palabra “sorpresa” en el titulo?

Leer el comienzo del cuento: “Cerca del Lago, alli donde el Bosque casi terming,
vivia un grupo de Algos”. Hipotetizar: ;quiénes serdn los Algos? ;Como habrdn
llegado al Bosque? ;Por qué vivirdn en ese lugar apartado? ;Qué les ocurrira?
Vincular el argumento de la obra con las vivencias de los nifos y las nifas: ;Qué
actitudes de los demds los hacen sentir mejor? ;Cudles les molestan? ;Por que?
Leer la informacion de las paginas finales y conuersar sobre las autoras, las
hermanas Vera, Claudia y Nora Hilb, y otros de los libros producidos en coau-
toria, como la serie El lobo Rodolfo, La casa de Rodolfoy Una familia para
Rodolfo. Preguntar al grupo como se imaginan que es el proceso de escribir
un libro entre varios autores.

o Responder oralmente: ;Qué acontecimiento altera la situacion del Bosque?

o

(e]

o

;Quiénes lo provocaron? ;Cudl fue el motivo que los llevd a hacerlo? ;Qué de-
ciden hacer entonces los animales? ;Qué ocurre cuando los Sabios deciden
qgue “el huevo no existe"? ;Quiénes llegan bailando y cantando, con tortas y
dulces? ¢Por qué ese dia es el Dia de los Nuevos Amigos?

Identificar las conductas de los tres grupos de personajes de la historia (los Al-
gos, los Sabios, los Animales del Bosque) con las siguientes actitudes que perso-
nifican: soberbia, indiferencia, negacion, solidaridad, cooperacion, ingenio.
Explicar las razones de los nombres que tienen las siguientes calles del cuen-
to, relatando quiénes transitan por ellas, cudndo y por qué motivo: Camino
del Huevuo; Calle de los Cumpleanos.

Identificar en el texto a qué momentos de la historia corresponden cada una
de las siguientes onomatopeyas: cric, cric, crocy CRAAAC.

Para continuar leyendo cuentos sobre la diversidad, la fantasia y la impor-
tancia de atreverse a cambiar, proponer la lectura de £/l hombrecito verde y
su pdjaro, de Laura Devetach.




Estaciones del recorrido 2.°grado

} Antes de la lectura

(e]

Explorar el indice y agrupar los cuentos incluidos en el libro segun hipotesis
sobre la naturaleza de los protagonistas de esas historias, por ejemplo: seres
humanos, seres maravillosos, animales.

A partir de la informacion del indice y de la tapa, comentar: ;Qué significa
“maravilloso”? ;Por qué creen que el subtitulo de este libro es “Y otros cuentos
maravillosos”?

Leer la contratapa, proponer la indagacion de datos sobre la vida y la obra de
los autores que alli se mencionan: los Hermanos Grimm, Andersen y Perrault.
Relacionar con ellos cada uno de los cuentos cldsicos reversionados por Silvia
Schujer en esta seleccion, teniendo en cuenta que, como en el caso de Caperucita
Roja, algunas historias pueden haber sido versionadas por mds de un autor.

Comentar dénde transcurren estas historias. Mencionar en qué casos se ubi-
can en escenarios que podrian existir en la realidad.

Indagar: ¢;En qué historias aparecen objetos mdgicos? ;Qué poderes presen-
tan? ;Quiénes los emplean y para que? ;Se comportan como ayudantes o
como oponentes respecto del deseo de los protagonistas?

Describir los seres maravillosos que aparecen en los cuentos. Explicar si se
trata de seres benéficos o perjudiciales y justificar mencionando escenas de
los cuentos en los que aparecen.

Identificar las historias en las que aparezcan reyes. Caracterizar a estos per-
songjes en funcion de sus acciones (qué hacen, como se comportan) y de sus
palabras (qué dicen, como se dirigen a los demads).

Conversar sobre los cuentos cuyo final feliz sea una boda: ¢Entre quiénes se
produce? ;Qué rasgos caracterizan a esos personajes? ;Qué otro tipo de fi-
nales felices se producen en estos cuentos (por ejemplo, banquetes, fiestas
populares...)?

Fichero 3

La mesa, el burro,
el bastén

y otros cuentos maravillosos

\ﬂﬂ'lo/ / WWW.\ociue

qutores/

santi|lana.com/ar/

Mds informacion sobre
los quitores y sus obras?

leo.
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Animalario

En este recorrido en el que los animales son protagonistas, los conflictos se

Objetivos

Que los nifios y las nifias:

resuelven casi siempre a través del trabajo en equipo. Dos novelas breves y un
volumen de cuentos en los que se conjugan el humor y la fantasia que, como

lectores, nos divierten, nos emocionan y nos hacen sonar.

O Se afiancen como miembros de una comunidad de lectores de literatura.

O Recomienden a sus pares las lecturas realizadas.

O Conversen sobre la pluralidad de interpretaciones de los textos literarios.

O Imaginen y creen a partir de lo leido.

O Sean cada vez mas auténomos en la seleccién de los itinerarios de sus lecturas.

O Produzcan resefias sobre los textos leidos y las compartan digitalmente.

ROALD g
DAHL

el Pelicano
y el Mono

raciones de Quentin Blake

Roald Dahl

La Jirafa,

el Pelicano

y el Mono
I[lustraciones: Quentin Blake
88 paginas

Género: Novela

Temas: Amistad, Animales

La Jirafa, el Pelicano, el Mono
y Billy se dedican a la limpieza
de ventanas. Su primer encargo
es limpiar las del palacio del
Gran Duque.

Libros del proyecto

logueleg

Roy Berocay

Ruperto al rescate
Tlustraciones: Daniel Soulier

168 paginas

Género: Novela

Temas: Amistad, Animales, Familia.

Un bebé aparece cerca de las orillas
del arroyo Solis Chico. Cémo llego
alli? ;Quiénes son sus padres? Sélo
Ruperto, el mejor sapo detective del
mundo, podra encontrar respuesta a
estas preguntas.

Cada cual se divierte
como puede

Gustavo Roldan
llustracion de Claudia Deglivomini
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Gustavo Rolddan
Cada cual se divierte
como puede
Ilustraciones: Clau Degliuomini

64 paginas

Género: Cuento

Temas: Animales, Humor

En el monte todos se divierten
escuchando historias de amores, de
canciones e invenciones... Sapos que
hacen rios, montarias y mares, crean
pinceles y pintan arcoiris. La reedicién
de un clasico.



Recorrido de lectura: “Animalario”

Proyecto integrador:

una historia de novela

El proyecto “Animalario” para tercer grado propone un itinerario centrado
en animales que cooperan para lograr sus objetivos y plantea una propuesta
de produccion creativa en pequenos grupos como actividad final: la escritura

colectiva de una novela, arazén de un capitulo por equipo.

1. Para comenzar, conversar con los alumnosy las alum-
nassobre elgénero de los textos delrecorrido. Para hacerlo,
puede compararse el formato interior de los tres voliume-
nes. La Jirafa, el Pelicano y el Mono, nouvela sin divisiones
internas; Ruperto al rescate, también novela, en este caso
dividida en capitulos; y Cada cual se divierte como puede,
libro de cuentos.

2 . Organizar la lectura de los libros del recorrido en dife-
rentes sesiones con una frecuencia regular, de dos veces
por semana aproximadamente, segun el grupo, a razon de
un capitulo o un cuento por sesion.

En el caso de La Jirafa, el Pelicano y el Mono, que no se di-
vide en capitulos, cada sesion puede abarcar la lectura de
un episodio. Por ejemplo:

a)presentacion de la casa, los personajesy la sociedad que
conforman,;

b) episodio de las cerezas del duque;

c) episodio del lavado de las ventanas del palacio;

d) episodio delrobo a la duquesa;

e) recompensas del duque a los amigos.

3 Proponer la eleccion de los personajes de las historias
leidas cuyas aventuras se continuardn: Billy y sus amigos
limpiaventanas, Ruperto, el sapo detective, y don Sapo, el
contador de historias de los cuentos de Gustavo Roldan.

4 Como actividad de preescritura, elaborar entre todos
una lista en el pizarron de las nuevas aventuras que afron-
tard el personaje elegido, a cada una de las cuales se le
destinard un capitulo de la novela.

5 Organizar los grupos y proponer la escritura de un ca-
pitulo por equipo.

6 ' Plantear la revision de los borradores:
a) ;Se resuelue el problema del capitulo?
b) ;Se respetan las caracteristicas del personaje en sus di-
chosy en sus acciones?
c) ¢El texto se entiende claramente?
d) ¢Se evitan las repeticiones innecesarias?
e) ¢;Hay faltas de ortografia?

7~ Pasar en limpio las producciones de los grupos.

8 Pensar un titulo parala novela, determinar la informa-
cién que se pondrd en la tapay en la contratapa.

9 ' Para finalizar, hacer copias de la obra y proponer ilus-
trar la cubierta de cada ejemplar.

—
®

-

Las tapas ilustradas por los/as
nifios/as pueden digitalizarse 'y
exponerse en un muro virtual, em—
pleando la aplicacion padlet, dis-
ponible en https://es.padlet.com(,
y compartir el enlace con las fami-
lias. También puede armarse u.n-a
presentaclc’)n de diapositivas utili-
zando PowerPoint, a la manera de
galeria de personajes, con lo§ que
participan en los textos originales
y los nueuos que aparezcan en la
nouvela creada.

13



ROALD
DAHL

La Jirafa,
el Pelicano
el Mono

Hustraciones de Quentin Blake

14

loqueleo

Estaciones del recorrido 3.°grado

} Antes de la lectura

(o]

Indagar saberes sobre el género de La Jirafa, el Pelicano y el Mono. Preguntar:
¢Saben qué es una novela? ;En qué se diferencia de un cuento? ;En qué se parece?
Conuersar sobre el autor y su obra. Para ello, puede tomarse como punto de parti-
da la referencia a otra de sus novelas, llevada al cine: Charlie y la fdbrica de cho-
colate. Luego puede compartirse la lectura de la informacion biogrdfica disponible
enellibro o enlapdgina del sello editorial: http:/wwuw.logueleo.santillana.com/ar/
Compartir la lectura de la informacién de la contratapa con el proposito de
realizar anticipaciones sobre la historia.

)} Después de la lectura

o Releer las menciones a la casa abandonada al principio y al final de la obra. Co-

o

o

(o}

mentar: ;Queé habia sido antes? ;Como se encuentra aliniciarse la historia? ;En qué
se transforma al final? ;Quién es el responsable de esa transformacion? ;Por que?
En parejas, responder las siguientes preguntas para reconstruir el hilo argu-
mental.

a) ¢;Qué llama la atencion en el primero de los carteles que ve el nino protago-
nista frente a la casa? ;Por qué piensan que estd escrito asi?

b) ;Qué es la CLD? ;Quiénes la forman?

c) ¢;Cudl es el primer trabajo que les encargan a los amigos?

d) ;En qué situacion llegan alli?

e) ¢cQuién es “El Cobra”? ;Qué hace en el palacio?

f) ¢Como reacciona la duquesa ante el robo? ;Queé hace el Pelicano?

g) ¢:Como recompensa el dugue a Billy? ;Queé regalos reciben los animales?
Convuersar sobre la importancia del rol de cada uno de los amigos en la com-
paniia: ;de qué se ocupa el Pelicano? ;Y la Jirafa? ;Qué hace el Mono? ;Qué
papel cumple el niflo? ;Por qué creen que ocurre esto?

Relacionar el final de la historia y la mencion intertextual a Willy Wonka con
el argumento de Charlie y la fdabrica de chocolate, también del autor, obra
sobre la que se conuerso antes de leer.

o Imaginar nuevas sociedades entre animales, ponerles un nombre y expli-

(e]
o

(o}

car de qué se ocupa cada uno. Por ejemplo, la CMV, Compania de Mensajeros

Veloces, integrada por el Aiandy, el halcén y el pez espada, quienes entregan

correspondencia puerta a puerta, via terrestre, aérea o maritima, en cual-

guier lugar del mundo... jy siempre llegan primeros!

Inventar el afiche publicitario de la sociedad imaginada.

Elaborar una lista de los dulces de la confiteria que se mencionan al final de la
novela. Analizar la composicion de esas palabras y definir su significado. Por
ejemplo: cosquichicles (cosquillas + chicles) = chicles que hacen reir; crujichu-

pes (crujir + chupetin) = paletas crujientes.

Imaginar nuevas golosinas para la confiteria, crear y escribir las palabras que
las nombran, indicar como estan formadas y definirlas a la manera de un dic-
cionario imaginario. Por ejemplo: pastirron. m. 1. Pastillas hechas de turron.
// 2. Turrones en pasta que se venden en tubos, como el dentifrico.



Estaciones del recorrido 3.°grado

} Antes de la lectura

o Indagar saberes previos sobre el personaje: ;Conocen al sapo Ruperto? ¢Al-

o

guna vez leyeron un libro que lo tuviera como protagonista?

Explorar los elementos paratextuales y realizar anticipaciones sobre el per-
sonaje: ;Como estd vestido en la ilustracion de tapa? ;Con qué superhéroe
pueden relacionar esa vestimenta? ;Qué otros animales participardn en esta
historia?

Compartir la lectura de las notas biogrdficas del autor y del ilustrador que se
encuentran al final del libro.

Leer el comienzo de la novela (pdgina 7). ;Donde transcurre esta historia?
¢Existe ese lugar? ;Donde queda? ;Como pueden relacionar ese dato con la
informacion proporcionada en las biografias?

} Después de la lectura

o

o

o

o

(e]

(e]

Enumerar los personajes de la novela a medida que van apareciendo. Comen-
tar quiénes cumplen un rol protagonico en la historia y describir como son a
partir de los datos proporcionados por el narrador y la informacion que puede
inferirse a partir de sus dichos y sus acciones.
Proponer a los/as nifos/as agrupar los siguientes nucleos narrativos de la
historia y ponerles un titulo que, segun las caracteristicas del grupo-clase, el
docente puede dar a elegir de una serie de propuestas. Por ejemplo:

a) Las hormigas encuentran a un nino perdido.
PARTIDA ( b) Toto presenta a Ruperto el enigma.

c) Toto y Ruperto salen en busca del nino.

d) Un pdjaro devora a Toto.
PELIGRO ( e) Ruperto logra enganar al ave.

f) Una vibora los sorprende.

( g) Ruperto y Toto logran escapar.
h)

ENCUENTRO Encuentran al bebé.

i) Por la tormenta, hay que trasladar al nino.
j) ELpdjaro y la vibora vueluen a sorprenderlos.
NUEVO PELIGRO ( k) Ruperto tiene un plan.
l) Logran escapar.
Reconstruir colectivamente los nucleos desde que aparece Cuchi, el perro,

hasta el final del la historia.

Releer el episodio del capitulo 7 (pdginas 81y 82) en el que Ruperto inmoviliza
a la vibora colocdndole un palo en la boca y renarrarlo a la manera de una
historieta, en seis vinetas o cuadritos.

Imaginar un nuevo didlogo para incorporar en el capitulo 3, cuando Ruperto
y sus amigos encuentran al bebé y el sapo detective intenta “traducirlo”.
Completar la “Lista de miedos de las viboras” (pdgina 146) con otros temores
disparatados.

—
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Estaciones del recorrido 3.°grado

} Antes de la lectura

(o}

Realizar anticipaciones sobre el contenido de la obra a partir de la lectura de
elementos paratextuales, en especial, el titulo, el indice y la informacion pro-
porcionada en la contratapa. ;Qué personajes se nombran? ;En qué escenarios
se ubican? ;Qué temas aparecen?

Compartir la lectura de la “Carta a los chicos” con la que se inicia el libro: ¢quién
“habla” en ella? ;Por qué menciona a “ese Gustavo Rolddan que firma los cuen-
tos” de manera despectiva? ;Qué desearia él que ocurriera?

Indagar si conocen por qué se menciona a Javier Villafane. Comentar quién fue
ylarazénporla que se lonombra: ser el autor de Los suenos del sapo, disponible
en http:/bit.ly/1PQgMILL

} Después de la lectura

o Ensayar entre todos distintos agrupamientos de los cuentos que integran el

(e]

O O

o

o

volumen, por ejemplo: aquellos en los que el sapo cuenta sus historias a los

animales; aquellos que tratan sobre el amor; los que abordan el tema de la
uniony la amistad, etcétera.

Identificar a cudles de los cuentos del libro corresponde cada uno de estos

conflictos:

a) El sapo estd preocupado porgue no se le ocurre ninguna historia.

b) Los animales del monte estdn tristes porque el tigre se ha aduefado de su lugar.
) Eloso hormiguero se enamora de una hormiga.

d) El piojo estd preocupado porgue hace dias que no ve pasar a la piojita de la que
estd enamorado.

Explicar como se resueluen esos problemas en cada caso.

Segun las historias del sapo, responder como surgieron:

a) el arcoiris. C) los mares.

b) los rios. d) las montanas.

Explicar el significado de las siguientes expresiones informales de los cuen-
tos, releuando quiénes y en qué situaciones las dicen:

a) “Se armo la gorda”. b) “La mano venia mediopesada”.  c)“Que lo tird!"
Buscar informacion sobre el chamameé y la guarania, géneros musicales men-
cionados en el cuento “Piojo chamamecero”.

Escribir nuevas estrofas para la cancion de la piojita, reemplazando al piojo
por otros animales del monte y buscando rimas con sus nombres. Por ejemplo:

Ando cantando y buscando Ando cantando y buscando
por la orilla del Bermejo por la orilla del Bermejo
gue cuente una historia el sapo encontrarme con la iguana
para divertirme un rato. en esta linda manana.

o Auveriguar donde se ubica el rio Bermejo. Luego, imaginar y escribir en grupos

una nueva historia del sapo sobre el color marrén de sus aguas.
Pueden comenzar asi: Antes, las aguas de Bermejo no eran como ahora...
Y terminar asi: Ja, jsi sabrd de colores este sapo!
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